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内容概要

Pro／ENGINEER是由美国参数技术公司开发的基于特征、参数化、全关联实体建模软件。
本书主要以建模和设计的基本概念为主介绍Pro／ENGINEE R Wildfire 2．0在计算机辅助设计中的使用
。
　　全书共分为10章。
第1章介绍软件的特点和界面。
第2章介绍草绘截面的创建。
第3章介绍各种基准特征的建立方式。
第4～6章为三维实体模型的建立。
第7～8章为组件装配的基本过程。
第9章介绍了工程图的基本知识和创建不同视图的方法。
第10章介绍机械运动仿真设计。
　　本书适合于作为工科学生CAD双语基础教材使用，也可以作为机械工程及其他相关专业教师、学
生及工程人员参考用书。
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