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章节摘录

版权页：   插图：      （二）关卡通过时限 关卡通过时限是指游戏给特定的关卡设定的最迟完成时间。
如果学生在规定的时限内没有完成任务，则表示任务失败。
有无关卡通过时限对学生思维的集中度要求不同，有关卡通过时限会使学生高度集中思维去找解决任
务的方法，否则游戏任务失败。
这对于培养学生的推理能力、思维的敏捷性具有一定的帮助。
 关卡通过时限很好理解，很多游戏都体现了这一方面，如我们熟悉的游戏俄罗斯方块，随着关卡难度
的加大，各种形状的方块下落速度也会加快，即每次下落的时间会缩短，这就要求学生必须思维高度
集中才有可能通过关卡，否则游戏将很快结束。
而有些游戏则没有具体的关卡通过时限，如推箱子，学生只要将箱子推到指定位置就行，并没有规定
在多长时间内完成任务。
 （三）逻辑的复杂度 逻辑的复杂度是指学生完成游戏任务所必须运用逻辑推理思维的程度。
逻辑的复杂度主要体现在游戏中数理逻辑的难度上，如果游戏规则过于简单，学生可能运用简单的思
维即可完成，如果逻辑的复杂度高，学生可能需要综合运用多种推理方式才能解决游戏任务。
因此，逻辑复杂度高的游戏相比逻辑复杂度低的游戏更能提高学生的逻辑推理能力。
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