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内容概要

　　看多了司空见惯的思维游戏书？
本书让你看完后想扔掉所有的思维游戏书！
　　这是一本家长和女孩儿一起玩的思维游戏书。
每一个游戏的设置，均与现实生活紧密相关， 并根据女孩儿的大脑、智力结构，在国内外众多权威专
家的指点下，精选的包括数字游戏、推理游戏、探索游戏、发散思维游戏等，让家长与孩子在充满乐
趣的互动挑战过程中，全面提升各种能力，使头脑真正动起来。
　　如果看完此书后，你和你的孩子觉得这些题目很简单，你们也能出这样的题目了，那得祝贺你们
，本书的最终目的就是：让孩子和你一样，活学活用，从生活中汲取更高的智慧思维，抛弃那些依赖
思维游戏书的生活吧。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<培养了不起女孩儿的300个思维游>>

书籍目录

第一章　培养内省力第二章　培养领悟力第三章　培养语言表达力第四章　培养身体运动力第五章　
培养反应力第六章　培养动手能力第七章　培养想象力第八章　培养创造力第九章　培养学习力第十
章　培养社交力第十一章　培养音乐感知力游戏答案

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<培养了不起女孩儿的300个思维游>>

章节摘录

　　7.懂得礼貌　　安琪儿和爸爸站在客厅中间，他们拿着一本书，在看同一个故事。
故事中有两个人，一个老人，一个年轻人。
爸爸说他扮演老人，那么安琪儿就扮演年轻人。
首先安琪儿扮演的年轻人开始说话：“喂，老头儿，你知道这儿离客栈还有多远吗？
”　　“老人”答道：“五里。
”　　安琪儿做了一个打马快奔的动作，妈妈在旁边用画外音说道：“年轻人一口气跑出了十里路，
但是没有找到客栈，他想这个老头真可恶，竟然说谎骗我，我一定要回去教训他。
”　　妈妈说完，安琪儿又做了一个掉转马头，打马快奔的动作。
　　这时，妈妈又说出画外音：“这个年轻人一边跑一边想，什么五里，五里，忽然他想明白了，原
来老头是这个意思啊。
”　　这时，安琪儿扮演的年轻人和爸爸扮演的老人遇见了，“年轻人”道歉说：“对不起，老大爷
，我刚刚失礼了。
”　　“老人”回答道：“没关系，年轻人。
这附近没有旅店，如果你不嫌弃的话，晚上可以到我家里住。
”　　妈妈画外音：“年轻人向老者道谢，并与老者一起回他家去了。
”　　聪明的小美女们，你们知道安琪儿一家在做什么吗？
　　9.建立自信爸爸妈妈在桌上放了一座玩具塔，塔边连着一个平台，平台上有一只闪光的金属球。
爸爸妈妈对安琪儿说：“这就像小电梯，你得把平台拉到塔顶，又不让小球掉下来。
”然后爸爸问安琪儿：“你觉得行吗？
”安琪儿回答：“我觉得可以。
”但是，她尝试了无数次，结果都没有成功。
就在她很沮丧的时候，爸爸说了一句话，鼓励了安琪儿，帮助她建立了自信。
那么，爸爸说了一句什么话呢？
　　10.勇敢一点　　电视机里，一个小女孩和她的爸爸正站在商店的门口。
女儿高兴地挽着爸爸的胳膊进商店，逛了一个多小时后，爸爸打算领着女儿回家，女儿却拽着爸爸的
胳膊说：“爸爸，再玩一会儿吧。
”　　爸爸说：“我们已经玩了一个多小时了。
”
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媒体关注与评论

　　人类的希望取决于那些知识先驱者的思维，他们所思考的事情可能超过一般人几年、几代人甚至
几个世纪。
　　——哈佛校长艾略特　　美国家长教育孩子，喜欢采用与孩子一起互动的方式，在互动中培养孩
子的各种思维能力，不仅让孩子更有参与兴趣，培养他们主动思考并反向生出问题的能力，同时也锻
炼了孩子诸如领导力、组织力等能力。
　　——美国权威教育专家史蒂芬·韦伯
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