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前言

　　C语言是一种结构化、模块化的程序设计语言，数据类型丰富、使用灵活方便、可移植性好，运
用领域广泛。
它不仅具有高级语言的特点，还具有汇编语言的功能，既可以用于编写系统软件，又可以用于编写应
用软件，具有极强的兼容性和良好的用户界面。
20世纪90年代以来，C语言不仅被计算机专业人员所使用，而且也受到了广大计算机爱好者的青睐。
目前在许多高校中，不仅计算机专业开设了C语言课程，而且通信工程、管理信息系统、应用数学等
非计算机专业也开设了C语言课程。
　　由于C语言涉及的概念较复杂，规则繁多而使用灵活，容易出错，对于初学者来讲，学习起来比
较困难。
针对此现状，依据“以学生能力形成和发展为核心”的教育理念，结合多年的教学经验，我们对全书
的内容作了精心安排，分解难点，由浅人深，采用通俗易懂的语言和丰富的例题帮助学习者理解复杂
的概念，并在学习中逐步建立程序设计的理念。
　　本书内容共包括十一章，安排如下：　　第一、二章是基础知识介绍，主要内容包括与计算机编
程有关的基本概念、软件开发的基本方法、C语言程序的构成要素及编程环境、基本数据类型及数据
存储、基本运算符及表达式。
第三至五章的主要内容是介绍结构化程序的三种基本结构，还包括算法及算法描述的基本方法。
通过对这部分内容的学习，读者可以了解结构化程序设计的基本思想，能设计简单的算法并根据算法
编写相应的C语言程序。
其余章节主要介绍模块化程序设计的思想及实现方法，其内容包括函数、预处理命令、数组、指针、
构造数据类型、位运算和文件，通过对相关章节的学习，学习者可以进一步理解结构化程序设计思想
，掌握模块化程序设计的方法，提高程序设计的能力。
　　在C语言的教学过程中，函数是较难理解的一个内容，特别是函数调用过程中参数的传递方式，
因而在内容的组织上，我们作了分减难点的处理：第六章引入函数的基本概念及实现后，只介绍函数
参数的值传递方式；直到第七章引入数组后，才涉及数组名作为函数参数的地址传递方式。
　　C语言程序设计是一门实践性非常强的课程。
在教学过程中，学习者往往能够看懂书上的例子，但是一旦自己动手就觉得无从下手。
为帮助学习者克服这个问题，增强学习信心，我们采用由易到难、循序渐进的方式，根据知识点的逐
渐深人选择例题，并在每个章节的最后引入一个案例分析，选择与生活息息相关的问题，通过对问题
的分析及编程解决，培养学习者建立软件开发的思想，提高分析问题和解决问题的能力，养成良好的
程序设计风格，从而不断激发学习者的学习兴趣。
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内容概要

本书内容共包括十一章。
第一、二章是基础知识介绍，主要内容包括与计算机编程有关的基本概念、软件开发的基本方法、C
语言程序的构成要素及编程环境、基本数据类型及数据存储、基本运算符及表达式。
第三至五章的主要内容是介绍结构化程序的三种基本结构，还包括算法及算法描述的基本方法。
通过对这部分内容的学习，读者可以了解结构化程序设计的基本思想，能设计简单的算法并根据算法
编写相应的C语言程序。
其余章节主要介绍模块化程序设计的思想及实现方法，其内容包括函数、预处理命令、数组、指针、
构造数据类型、位运算和文件，通过对相关章节的学习，学习者可以进一步理解结构化程序设计思想
，掌握模块化程序设计的方法，提高程序设计的能力。
     本书内容由浅人深，通俗易懂，文字精练，适合作为普通高等院校计算机程序设计语言的教学用书
，也可作为其他人员自学的参考书。
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章节摘录

　　3.1.2 结构化算法的结构　　结构化程序设计方法规定：一个程序只能由以下三种基本控制结构（
或由它们派生出来的结构）组成：　　1.顺序结构　　顺序结构的特点：程序在执行过程中是按语句
的先后顺序来执行的，每一条语句都代表着一个功能，所有的语句执行完毕，程序就结束了。
　　2.选择结构　　选择结构的特点：程序在执行过程中，对算法中表示出来的某些功能，在程序中
不一定都会执行，而是会根据条件的不同而选择执行不同的功能。
　　3.循环结构　　循环结构的特点：程序在执行过程中，在一定的时间段内或一定的条件下，重复
地执行某个功能，直到时间已到或条件不再满足。
　　3.1.3 结构化算法的描述方法对算法的描述有不同的方法，常用的描述方法有自然语言、流程图、
伪代码等。
用自然语言来描述的算法一般只适合于比较简单的算法，对复杂算法用流程图或伪代码较为合适，另
外还有一些其他描述算法的图符，如N-S图、PAD图等。
目前通用的算法描述方法是采用流程图或者伪代码。
　　1.自然语言　　自然语言就是指人们日常使用的语言，可以是汉语、英语或其他语言，用自然语
言可以直接将算法步骤表述出来，用自然语言表示算法的特点是：通俗易懂，简单明了。
　　下面通过例子来介绍如何用自然语言来描述算法。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


