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内容概要

　　你是CG动漫创作高手吗？
你自认为你的绘画技巧有过人之处吗！
你在动漫教学领域很有心得体会吗？
快与我们联系吧，你的画作将有机会公示天下。
我们齐心推进中国原创动漫事业！
打造中国原创动漫公共服务平台！
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书籍目录

关于阿花概念艺术设计&amp;工作揭秘概念设计师＆前景与展望CG绘画入门精彩范例优秀作品赏析结
束语＆答同学问附录：答网络朋友问（节选）
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章节摘录

插图：针对的是镜头的画面感，用有效的CG手段或者其他的设计手法，既能完美地展现画面美感，
又能节约预算成本，把镜头实现出来。
同时我们需要很好地与服装设计师、裁缝、道具师、模具制作师、灯光师沟通我们的设计意图，
与CG动画师沟通镜头的走向和画面形成方式，与HATERPIANTING沟通背景画面合成的效果或者我
们自己亲自去完成，还要跟道具制作师沟通我们的设计需要用什么方式去制作，比如《西游记》的化
妆，皮肤、毛发如何制作才能让演员佩戴容易并且舒适；设计好的盔甲、武器用什么材料制作，打起
来的时候不容易伤人还能保持材质上的美观。
这都需要概念设计师和美术指导在前期都设想好并绘制出来！
3.当然我们的工作还可以涉及到其他的一些领域，如游戏海报、广告、动画片、玩具手办、插画、书
籍出版等等。
术业有专攻，我并不赞成什么都会，因为这意味着什么都不精；分散意味着消耗，这会让我们付出的
辛劳变得平庸！
选择其中的一两项，坚持专攻下去，多年之后将会获得不俗的成绩！
是的，概念设计，在一款产品中，简直只是微不足道的一个工作环节，并不能代表一个产品。
然而，我们必须意识到，我们置身其中，产品中包含着我们创作的灵魂，我们如果有一个伟大的灵魂
，那么一件小事也将变得伟大！
我们的创作也将会不朽！
就好像我们置身在《指环王》《阿凡达》这样奇妙的电影中，我们完全被那美轮美奂的新世界和画面
所深深打动，这来自于世界上最顶级艺术家的贡献，这种震撼和感动让我们体会到我们工作的意义！
把我们的想法实现出来吧，不管我们在什么样风格的项目中，不要问会成功还是会失败，也不要问这
个项目风格究竟市场会不会喜欢，我们都不要气馁而融入它。
我们的创作要想打动世界，先想想是否能打动自己。
要想成为成功的概念设计师，非常简单，拿出每一个打动人的创意和想法，以及每一张都能打动自己
的创作，你将打动所有的人！
你参与的项目就算最终失败了，没关系，这一张张打动人心的作品也将受到大家的尊敬！
你仍然能够获得大众的掌声！
我们不是艺术家，我们与艺术家的区别在于，艺术家只服务于自己，而我们是先服务于大众同时服务
于自己，我们的工作已经定义了要以大众为先，因此我们通称为艺术工作者。
当然有一天我们的能力到达了先服务自己然后同时又能被大众认可的时候，我们是幸运的，也是我们
应该为此努力的方向。
我们无需难过，我们应该高兴自己能让许多的人因为我们的创作而愉悦，让许多的项目因为有我们的
参与获得成功，让许多玩家能进入我们创造的世界，让许多的影迷观赏到一个个美轮美奂的画面。
我们很遗憾更多的创作时间奉献给了别人，却没有很好地奉献给自己，做自己梦想中的艺术！
但我们得到的是奉献时间交换来的价值，我们会过上很好的生活，至少让家人衣食无忧，也让我们能
够有财力支撑我们的业余时间可以创作自己的艺术，这便是很幸福的事情。
我经常接收到同业人员对我的诉苦，我非常理解各位艰辛地打拼，我又何尝不是这么过来的呢？
因此，作为一名优秀的概念设计师，还需要炼就一颗坚强的心，一种放下架子服务大众的心态。
与其痛苦地按照客户的要求创作，不如快乐地帮助客户，用专业的态度和服务精神说服客户用自己的
方案创作，让自己得心应手的同时也让客户信服你的专业精神，当客户满意你付出努力的时候，你也
同样会获得成就感。
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