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内容概要

“学前数学准备系列”是美国最经典的幼儿数学游戏精选集，分为两册，分别为《美国经典幼儿数学
游戏(基础卷)》和《美国经典幼儿数学游戏(提高卷)》。
主要面向4—6岁学龄前儿童。
　　本套书通过丰富的彩色数学游戏、极富吸引力的主题，鼓励幼儿通过游戏尽情享受数学的美妙，
书中每一个有趣的数学游戏不仅有利于幼儿理解数学中的数、图形和顺序的意义，更为幼儿提供了巧
妙的逻辑推理方法，让他们在不知不觉间提高应用数学知识解决问题的能力。
　　本套书处处隐藏着机智与挑战，像一个个刺激而诱人的数学魔术。
这种体验对好奇的幼儿来说，绝对是独一无二的经历!当幼儿遇到一些数学游戏的难题时，翻开提示与
思路那页，它能帮助幼儿独立解决难题。
　　《美国经典幼儿数学游戏(提高卷)》，主要内容是巩固幼儿对100以内数的认识，熟练地计算l0以
内的数，并在此基础上进行20以内数的计算，会计算加减法两步试题及加减法的混合运算。
结合生活实际熟练掌握平面图形和几何体的特征，感受图形的平移、旋转、对称现象等。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<美国经典幼儿数学游戏（提高卷）>>

书籍目录

数与计算　插旗子　雪花迷宫　宇宙空间站　穴居人　小圣兽　瓷砖数量　找星星　游戏转盘　生日
礼物　数字魔法机　圆环和数字　替补队员　加法　图形的妙用　冲刺下山　篮球冠军赛　马房　雏
菊迷宫　相同的答案　20方区　数字杂技团　数与计算小结　答案量与计算　毛线的长度　温度迷宫
　刺绣游戏　买玩具　奇怪的玩具　旋转的齿轮　不同的时间　简单路线　菜单　梯子的高度　气球
的妙用　储钱罐　数硬币　金字塔寻宝　找月份　多与少　温度　寻宝　做饭时间　货架服务　钱币
游戏　购物券　照相　⋯⋯图形的初步认识实践与综合应用

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<美国经典幼儿数学游戏（提高卷）>>

章节摘录

版权页：插图：

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<美国经典幼儿数学游戏（提高卷）>>

媒体关注与评论

《美国经典幼儿数学游戏》是一套少有的“学”、“趣”并茂的幼儿数学启蒙书，内容涵盖数、形、
量和生活实践应用，可以让幼儿从一开始就喜欢上数学，为数学的美妙和丰富的内涵所吸引，让他们
“乐得其所”。
更能帮助家长和教师引导孩子正确学习数学。
　　——北京顺天府学超常教育学校校长、中小学数学超常教育专家 卢振虎翻开《美国经典幼儿数学
游戏》，你就会被充满童趣的精彩画面和魔术般的数学游戏深深吸引。
它不仅涵盖了4-6岁孩子数学方面的全面知识，而且传达了不同的教育理念，游戏中处处隐藏着机智与
挑战，对孩子进行多方位思维训练有着神奇的功力。
　　——原北京市北海幼儿园分园园长 成玉英7岁以前，孩子的学习方式以游戏为主，游戏是多么好
的学习方式啊！
玩游戏的目的是要争取胜利，这与学习的目的是要取得成功一样的道理；玩游戏的输赢马上揭晓，正
如有效的学习需要及时反馈。
《美国经典幼儿数学游戏》就是让孩子们在玩中去爱上数学的书。
它不单单是启蒙，更是激发，激发孩子从爱上数学到爱上学习！
　　——深圳市后海小学校长、深圳市优秀校长、全国知名教师 袁晓峰
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编辑推荐

《美国经典幼儿数学游戏:提高卷》：150万美国幼儿超级喜爱的高效数学学习方案。
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