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内容概要

光影图形设计艺术，也称“视幻美术”（Op Art），最早流行于二十世纪六十年代西方诸美术流派之
中。
四十年前，美国纽约市现代艺术博物馆举办了一次视觉艺术展览，展出了十五个国家一百零六位美术
设计家的最新作品，  这些大胆地以几何图像为主要造型手段的视幻美术作品富于创造性和想象力。
令人觉得耳目一新，从而成功地确立了视幻美术在实用美术界的地位，其声誉也从此大振。
    视幻美术是几何学和艺术的结合，是现代科学发展的结果。
由于视幻美术图案设计采用了复杂的排列、对比、交错或重叠等手法，使人们乐意接受视觉上的“蒙
骗”：在寻求特殊视觉刺激的同时，甚至为能超越视觉紧张与均衡的经验限界而欣喜。
现代艺术评论家弗兰克  波普曾评论道：“各种几何形体的周期性组合，经纬叠积或色块排列，加之
光焦现象  如反射光的波纹，强弱离合，连续交叉，色与色的相互干扰等，所有这些现象都会使视网
膜引起刺激，冲动震荡，造成视觉综合重叠等混合的反应⋯⋯而这一切均由持续、晦涩或不稳定的造
型要素引起”。
因此，“视幻美术”引起了使用美术界的广泛兴趣和重视。
　　《光影艺术图形》全部图形作品，均以计算机技术作为创作工具，以纯粹的点、线、面作为图形
构成的基本元素，通过图形和色彩的变形，追求独特的错视效果创作而成。
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