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前言

在计算机图形运用非常普及的今天，虚拟图像及数字编辑已经深入到了许多行业，而在三维图形编辑
和处理领域，3dsmax、MAYA、Lightwave、softimage、1xsi、cinema4D等众多的优秀三维软件凭借它们
各自不同的操作特性，各领风骚。
三维编辑软件在众多领域的深入运用，为各行各业的发展提供了更多的机会和可能。
3dsmax是由discreet公司研发的一款三维图形编辑软件，广泛运用于影视特效制作、卡通动画制作、网
页动画设计制作、游戏开发、广告设计、建筑装璜、室内装饰设计、产品开发设计等众多领域。
其易操作性和良好的兼容性使它拥有大量的使用者。
从我国目前三维图像的使用状况来看，3dsmax的使用人数和使用范围远远大于其他同类软件。
学习好3dsmax，不仅能提高同学们的专业表现力，同时也为同学们在专业领域做进一步的探索提供了
更广阔的思考空间。
作为三维图形软件的代表，学习和掌握乃至熟悉地运用3dsmax，已不仅仅是学习工具的操作这么简单
，我们应该更多的结合自己所从事的专业，有针对性地进行学习，掌握它在专业领域中的运用规范、
作图技巧和作图要求，借鉴相关行业的运用优势，更好地为专业学习和工作服务。
本书前四个部分有关软件命令的介绍性文字和部分图片内容参考了网友的文字资料，在此表示感谢。
后面三个部分内容为编者以前做过的几个案例和平时教学中的教案内容，加强了本书的实用性。
在本书的编辑过程中，得到了众多师友的支持和帮助，特别是得到了本丛书主编高冬老师的信任和指
导。
李广锌先生、李亮亮老师为本书的排版提供了技术上的指导，在此一并表示感谢。
由于编者水平有限，加上时间仓促，错误和遗漏之处在所难免，欢迎读者批评指正。
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内容概要

3dsmax是由discreet公司研发的一款三维图形编辑软件，广泛运用于影视特效制作、卡通动画制作、网
页动画设计制作、游戏开发、广告设计、建筑装璜、室内装饰设计、产品开发设计等众多领域。
其易操作性和良好的兼容性使它拥有大量的使用者。
从我国目前三维图像的使用状况来看，3dsmax的使用人数和使用范围远远大于其他同类软件。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐
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