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内容概要

《3ds Max从零开始完全精通(中文版)》共分为五篇：零点起步篇、进阶提高篇、核心攻略篇、高手精
通篇和案例实战篇，书中内容包括：从零开始学3ds Max 2013、软件视图常用操作、创建编辑二维图形
、选择编辑3D对象、编辑与管理修改器、创建编辑三维建模、创建编辑复合建模、复制镜像建模对象
、创建常见建筑模型、编辑各种3D建模、应用设置3D材质、应用2D与3D贴图、设置灯光与摄影机、
应用渲染环境特效、创建设置基本动画、粒子系统与空间扭曲、创建修改角色动画、渲染输出动画对
象、家具构件案例实战、室内配饰案例实战、片头动画案例实战以及建筑模型案例实战等内容。
读者学后可以融会贯通、举一反三，制作出更多更加精彩漂亮的效果。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<3ds Max从零开始完全精通（中文>>

书籍目录

软件入门篇 第1章从零开始学3ds Max 2013 1.1了解3ds Max 2013 1.1.13ds Max 2013新增功能 1.1.23ds Max
2013环境要求 1.1.33ds Max 2013应用领域 1.2启动与退出3ds Max 2013 1.2.1新手练兵——启动3ds Max
2013 1.2.2退出3ds Max 2013 1.3了解3ds Max 2013界面构成 1.3.1工作界面 1.3.2快速访问工具栏 1.3.3菜单栏
1.3.4主工具栏 1.3.5工作视图区 1.3.6视图控制区 1.3.7命令面板区 1.3.8动画控制区 1.3.9状态栏 1.3.10建模
工具集 1.4了解首选项的设置 1.4.1新手练兵——设置单位 1.4.2设置自动备份文件名 1.4.3设置最近打开
的文件数量 1.4.4新手练兵——设置默认环境灯光颜色 1.4.5新手练兵——设置在渲染时播放声音 1.5文
件的基本操作 1.5.1新建文件 1.5.2保存文件 1.5.3新手练兵——打开文件 1.5.4新手练兵——导入文件 1.5.5
新手练兵——导出文件 第2章软件视图常用操作 2.1控制场景视图区域 2.1.1激活视图 2.1.2新手练兵——
变换视图 2.1.3缩放视图 2.1.4新手练兵——缩放区域 2.1.5旋转视图 2.2更改视口布局 2.2.1手动更改视口
大小 2.2.2重置视口布局 2.2.3新手练兵——配置视口 2.3管理视图显示 2.3.1新手练兵——线框显示 2.3.2
新手练兵——边面显示 2.3.3显示或隐藏栅格 2.3.4显示安全框 2.3.5抓取视口 2.3.6测量距离 2.3.7更改视口
背景 2.4编辑层管理器 2.4.1创建层 2.4.2隐藏层 2.4.3冻结层 2.4.4禁止渲染层 2.4.5查看层属性 2.4.6选定层
中所有对象 第3章选择和编辑3D对象 3.1选择3D对象 3.1.1新手练兵——运用选择对象工具选择对象
3.1.2运用区域选择工具选择对象 3.1.3新手练兵——按名称选择对象 3.1.4用变换工具选择对象 3.1.5新手
练兵——按颜色选择对象 3.1.6新手练兵——按材质选择对象 3.1.7新手练兵——运用过滤器选择对象
3.2编辑3D对象 3.2.1移动对象 3.2.2新手练兵——旋转对象 3.2.3新手练兵——缩放对象 3.2.4隐藏对象
3.2.5冻结对象 3.2.6新手练兵——精确对齐 3.2.7新手练兵——快速对齐 3.3管理3D对象 3.3.1设置对象捕
捉 3.3.2设置捕捉精度 3.3.3新手练兵——链接对象 3.3.4断开链接对象 3.3.5新手练兵——成组对象 3.3.6解
组对象 3.3.7新手练兵——打开组对象 进阶提高篇 第4章创建和编辑二维图形 4.1创建样条线 4.1.1创建线
4.1.2新手练兵——创建矩形 4.1.3新手练兵——创建圆 4.1.4创建椭圆 4.1.5新手练兵——创建弧 4.1.6创建
圆环 4.1.7新手练兵——创建多边形 4.1.8创建星形 4.2编辑样条线 4.2.1附加样条线对象 4.2.2新手练兵—
—设置样条线轮廓 4.2.3修剪样条线对象 4.2.4布尔运算样条线 4.3编辑顶点和线段 4.3.1新手练兵——熔
合顶点 4.3.2焊接顶点 4.3.3新手练兵——圆角顶点 4.3.4新手练兵——切角顶点 4.3.5新手练兵——插入线
段 4.3.6拆分线段 4.3.7分离线段 第5章编辑与管理修改器 5.1编辑变形修改器 5.1.1新手练兵——编辑扭曲
修改器 5.1.2新手练兵——编辑噪波修改器 5.1.3新手练兵——编辑弯曲修改器 5.1.4编辑FFD修改器 5.1.5
新手练兵——编辑拉伸修改器 5.1.6新手练兵——编辑挤压修改器 5.1.7编辑涟漪修改器 5.1.8编辑波浪修
改器 5.1.9新手练兵——编辑晶格修改器 5.2编辑效果修改器 5.2.1编辑网格平滑修改器 5.2.2编辑材质修
改器 5.2.3编辑优化修改器 5.2.4新手练兵——编辑推力修改器 5.2.5新手练兵——编辑壳修改器 5.2.6新手
练兵——编辑倾斜修改器 5.2.7新手练兵——编辑切片修改器 5.2.8新手练兵——编辑平滑修改器 5.2.9编
辑锥化修改器 5.2.10编辑球形化修改器 5.3常用二维造型修改器 5.3.1挤出修改器 5.3.2新手练兵——车削
修改器 5.3.3倒角修改器 第6章创建和编辑三维建模 6.1创建标准基本体 6.1.1新手练兵——创建长方体
6.1.2新手练兵——创建球体 6.1.3创建圆锥体 6.1.4新手练兵——创建几何球体 6.1.5新手练兵——创建圆
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建模 7.1.1新手练兵——创建变形 7.1.2创建散布效果 7.1.3新手练兵——修改重复数 7.1.4新手练兵——局
部平移 7，1.5旋转平移 7.1.6在面上偏移 7.1.7设置比例 7.2网格与一致建模 7.2.1新手练兵——创建水滴网
格 7.2.2新手练兵——拾取水滴对象 7.2.3新手练兵——创建一致对象 7.2.4设置投影距离 7.2.5设置间隔距
离 7.3连接建模与图形合并 7.3.1新手练兵——创建连接对象 7.3.2设置模型段数 7.3.3设置模型张力 7.3.4
新手练兵——图形合并对象 7.4其他各种建模操作 7.4.1了解布尔运算 7.4.2新手练兵——创建布尔建模
7.4.3新手练兵——创建放样建模 7.4.4创建地形 第8章复制镜像建模对象 8.13D克隆建模 8.1.1新手练兵—
—复制克隆对象 8.1.2新手练兵——实例克隆对象 8.1.3参考克隆对象 8.1.4新手练兵——快捷键克隆对象
8.1.5新手练兵——克隆并对齐模型 8.23D镜像建模 8.2.1新手练兵——水平镜像模型 8.2.2新手练兵——

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<3ds Max从零开始完全精通（中文>>

垂直镜像模型 8.2.3新手练兵——通过XY轴镜像模型 8.2.4通过YZ轴镜像模型 8.2.5通过ZX轴镜像模型
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第12章应用2D与3D贴图
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章节摘录
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编辑推荐

《3ds Max从零开始完全精通(中文版)》为中文版3ds Max从零开始完全精通手册，书中讲解了3ds Max
软件的各项核心技术与精髓内容，为读者奉献了286个应用技巧点拨、189个典型技能案例、480多分钟
语音教学视频，帮助读者从零开始精通软件，从新手快速成为3ds Max建模高手。
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