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前言

中文版Pro／ENGINEER4．0是美国PTC公司推出的一款最新的CAD／CAM三维设计软件，它是从设
计至生产的机械自动化软件，是新一代的产品造型系统。
本书立足于Pro／ENGINEER4．0软件操作及行业应用，完全从一个初学者的角度出发，循序渐进地讲
解每一个知识点，并通过大量专业实例演练，让读者在最短的时间内成为设计高手。
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内容概要

　　《中文版Pro/ENGINEER完全自学手册》全面、详细地讲解了Pro／ENGINEER 4.0的各项核心技术
与精髓内容，并通过大量的实例演练，帮助读者在最短的时间内从新手成为高手。
全书共分为三部分：新手入门、职场练兵、高手实战。
新手入门部分通过12章内容精讲了Pro／ENGINEER 4.0二维草绘、三维零件设计及装配、设计工程图
等精华内容；职场练兵部分通过4章20个职场实例进行操练，提高读者的应用能力；高手实战部分通
过4章12个大型实例，让读者真正感受该软件的魅力、实战的快感，学后即可借“技”上市，应用于求
职或实际工作中。
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章节摘录

插图：第1章 初识Pro／ENGINEER 4.0 Pro／ENGINEER 4.0是由美国PTc公司开发的一款主流的计算机
三维辅助设计软件，它在业界享有很高的声誉，并拥有很多的用户。
几十年来，Pro／ENGINEER发展成为一个全方位的产品开发软件，集成了众多的强大功能，包含的主
要设计模块有二维草绘、零件设计、组件设计、工程图设计、模具设计、图表设计和布局设计等。
Pro／ENGINEER 4.0为用户提供自了从设计到制造的完整CAD解决方案，是当今主流的CAD／CAE
／CAM软件之一。
 1.1　Pro／ENGINEER 4.0 的特征Pro／ENGINEER 4.0是Pro／ENGINEER野火版系列产品的最新版本，
与之前的野火版本相比，Pro／ENGINEER 4.0提供了更为丰富的CAD解决方案和超强功能，可以帮助
用户更快捷、轻松地完成工作。
1.1.1　Pro／ENGINEER 4.0 设计模式在Pro／ENGINEER 4.0中，要将某个设计构想变成产品，一般需经
过3个基本的设计环节，即零件设计、组件设计和绘图设计。
1.零件设计模式 零件设计模式的文件扩展名为.prt。
在零件设计模式下可以创建和编辑拉伸、旋转、扫描、混合、倒圆角和倒角等特征，这些特征构成了
零件模型，如图1.1所示。
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编辑推荐

《中文版Pro/ENGINEER完全自学手册》结构清晰、内容详细、实例丰富、版式精美，并随书赠送多
媒体视频光盘，适合各阶段的Pro／ENGINEER读者，是一本不可多得的.Pro／ENGINEER学习手册。
物超所值，循序渐进，快速掌握，随书赠送多媒体互动教学光盘。
传承卓越精品理念，奉献一流精品图书，倡导“实用为主，精品至上”的出版思想，著精品图书，育
一代英才。
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