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内容概要

本书以3ds Max 9、Lightscape 3.2和Photoshop CS3为例，系统地介绍了这3款软件的核心知识，并以实例
的方式将3款软件强强结合，从而创建出优秀的家装效果图。
    全书共分为四部分，前三部分分别精讲了3ds Max 9、Lightscape 3.2和Photoshop CS3的核心功能，第
四部分以实例的方式对3款软件的超强组合进行了精辟的讲解。
    本书内容翔实、结构清晰，采用了由浅入深、图文并茂的方式讲述，适合于3D、Lightscape
与Photoshop的初/中级用户、图像处理人员、家装设计人员和效果图渲染人员等，同时本书也可作为
各类计算机培训中心、各中职中专、高职高专等院校的辅导教材。
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章节摘录

　　第2章　家装模型创建与编辑　　俗话说：“万丈高楼平地起”，建模是家装设计的第一步，只
有创建好模型之后，才能进行下一步的工作，如赋予材质、设置摄影机和灯光等。
本章将介绍3ds Max 9的各种建模工具，以便随心所欲地建造各类家具和家装效果图模型。
　　2.1　家装设计中的基础建模　　在3ds Max 9中，创建模型的技术有很多种，本节首先介绍l3种初
级技术，如运用长方体、圆锥体、平面和切角长方体等来创建模型。
　　3ds Max、9内置了几十种基本几何体，包括标准基本体和扩展基本体，许多效果图模型正是由这
些标准基本体和扩展基本体组合而成的，如墙体和阶梯等，使用基本几何体的好处在于参数调整非常
方便。
　　2.1.1　八种常用的标准基本体　　3ds Max 9提供了10种类型的标准基本体。
使用这些基本体可以创建出很多常见的对象形状，例如，在制家装效果图时，长方体可以用来创建室
内的墙体、地面和顶等，圆柱体　　可以用来创建圆形的大理石柱、桌面、桌腿和路灯杆等。
下面介绍在家装设计中八种常用的标准基本体。
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