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内容概要

本书通过实例详细讲解AutoCAD 2008软件各工具绘制机械图形的方法。
全书共11章。
第1、2章讲解界面知识和基础操作；第3、4章讲解二维图形的绘制和编辑方法；第5、6、7章讲解注释
图形的方法，向图形中添加信息，如说明和标签、表格、标注和公差、图案填充、块，以及属性(图层
、线型、颜色、线宽和打印样式等)；在读者掌握了前面所学的知识之后，已经能够绘制二维图纸。
第8章开始讲解打印输出图纸的方法，包括打印输出的各种情况，如在一张图纸上多种比例打印图形
、按指定比例打印、无打印机时的虚拟打印等；第9章讲解三维视图操作方法，实体模型的视觉样式
和创建简单三维模型；第10章讲解编辑三维模型细节的工具和三维操作，创建更复杂的三维模型；
第11章结合前面各章所学的知识，综合应用各种命令绘制二维和三维图纸，并打印输出，使读者了
解AutoCAD绘图工作的各项环节，掌握整个流程。
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章节摘录

　　第1章　基础知识　　1.1.1　什么是AutoCAD 2008　　AutoCAD软件是美国Autodesk公司开发的产
品，它将制图带入了个人计算机时代。
CAD是英语“Computer Aided Design”的缩写，意思是“计算机辅助设计”。
AutoCAD软件现已成为全球领先的、使用极为广泛的计算机绘图软件之一，用于二维绘图、详细绘制
、设计文档和基本三维设计。
自从1982年Autodesk公司首次推出AutoCAD软件后，就在不断地对其进行完善，陆续推出了多个版本
，AutoCAD 2008软件的性能得到了全面提升，将直观强大的概念设计和视觉工具结合在一起，促进
了2D设计向3D设计的转换。
该软件将帮助设计师更充分地实现他们的想法。
　　1.1.2 AutoCAD 2008新增功能　　AutoCAD 2008软件增添了许多新功能，让用户的日常绘图工作
变得更加轻松惬意。
　　（1）注解比例：作为对象的新增属性，注解比例允许设计人员为视口或模型空间视图设置当前
缩放比例，并将这一比例应用到每个具体对象来重新确定对象的尺寸、位置和外观。
换言之，现在的注释比例功能实现了自动化。
　　（2）每个视IZl的图层：图层管理器功能得到了增强，允许用户为不同布局视口指定不同的颜色
、线宽、线型或打印样式，图层特性可以被轻松地打开或关闭，并随着视口添加或移除。
　　（3）增强表格：允许用户将AutoCAD和Excel列表信息整合到一个AutoCAD表格中。
　　（4）增强的文本和表格功能：增强的多行文字在位编辑器中可指明所需栏的数量，不仅可以在
栏之间自由地输入新文本，而且每个文本栏和纸张边缘之间的空间位置也是可以指定的。
　　（5）多引线：集成在“面板”控制台上的多引线控制台为设计人员带来了全新的增强工具，不
仅可自动创建多条引线，而且能为带有注释的引线（首先是轨迹和内容）设定方向。
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