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内容概要

本书从自学与培训的角度出发，全面、详细地介绍了Illustrator CS3这一图形制作软件的强大功能和实
际应用。
    全书共分12章，从Illustrator CS3的基础知识讲起，内容包括：Illustrator CS3入门、工具的基本操作、
文字与路径的编辑、图表的绘制与应用、颜色设置与填充图形、图形对象的编辑、画笔和符号的应用
、图层与蒙版的编辑、外观，图层样式及动作、滤镜与效果的应用以及文件的格式与打印，最后从包
装设计、海报设计、插画设计、药品广告设计和房地产广告设计等实际应用领域中精选实例，使读者
通过案例实战演练逐步精通，成为Illustrator图形处理的行家。
    本书结构清晰、内容翔实，采用了由浅入深、图文并茂的讲述方式，是各类计算机培训中心、学校
，以及中等职业学校、中等专业学校、职业高中和技工学校的首选教材，同时也可作为图形处理和编
辑人员的自学参考书。
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章节摘录

　　第1章　Illustrator CS3入门　　1.1　Illustrator CS3的工作界面　　1.1.2　菜单栏　　菜单栏包含执
行任务的菜单，Illustrator CS3共有10个菜单，每个菜单又包含数个命令。
这10个菜单分别为“文件”、“编辑”、“对象”、“文字”、“选择”、“滤镜”、“效果”、“
视图”、“窗口”和“帮助”。
　　虽然命令很多，但这些菜单都是按主题进行组织的，所以　使用起来都容易。
例如，“文字”菜单包含的是用于编辑文字的命令，“效果”菜单包含所有的效果命令，“窗口”菜
单包含所有用于优化和恢复窗口的命令。
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编辑推荐

　　全方位讲解I11ustrator cs3软件功能，循序渐进，图文并茂。
　　侧重实际操作与应用，语言简洁精炼，讲解清晰透彻。
　　实例丰富典型，通过实践巩固所学知识，举一反三，学以致用。
　　配送配套学习光盘，方便教师授课和学生自学，物超所值。
　　传承卓越精品理念，奉献一流精品图书；倡导“实用为主，精品至上”的出版思想；著精品图书
，育一代英才。
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