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内容概要

本书是《新手从零学》丛书之一，全书内容由浅入深、从零开始讲解了中文版Dreamweaver CS3在网页
设计与制作中的应用。
    本书主要内容包括：网页设计基础、网页制作软件入门、创建网站和网页、网页设计基本操作、网
页整体效果设置、表格的应用、AP Div的应用、框架的应用、表单的应用、样式的应用、行为的应用
、模板和库的应用及网站建设实例。
    本书语言精练、步骤清晰、案例实用，采用环境教学法，教程式讲解，版式新颖、美观实用，轻松
阅读、快速上手，书盘结合、互动教学，实用性强、可操作性高、学习效果好。
    本书主要面向Dreamweaver初学者，适合于计算机网页制作的爱好者以及大中专院校相关专业的学生
。
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章节摘录

　　第1章　网页设计基础　　本章要点　　网页与网站的基本概念以及它们之间的关系　　网站开
发流程中确定需求分析、风格定位、版式类型及设计创意的步骤　　色彩在网页中的应用及网页的配
色原则和技巧　　多媒体文件在网页中的应用　　光盘导读　　本章涉及的理论知识较多，而实际操
作较少，建议读者在学习时参照本书附赠的交互式多媒体教学光盘，将理论知识和实际操作相结合；
对于书中没有讲解到的部分，可仔细听光盘内的语音讲解，进入交互状态亲自操作，最后自行练习。
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编辑推荐

　　《新手从零学系列·新手从零学：中文版Dremweaver网页制作入门与案例》特点：图解教学、互
动学习；全新教程、轻松自学；精美排版、双色印刷；互动光盘、超长播放。
　　当面对Dreamweaver CS3中如此众多的功能时i如何入手学习成为初学者普遍存在的困惑。
《新手从零学系列·新手从零学：中文版Dremweaver网页制作入门与案例》针对这一问题，由浅入深
、循序渐进地对Dreamweaver CS3中的所有实用功能进行详细讲解。
主要内容包括：网页设计基础、网页制作软件入门、创建网站和网页、网页设计基本操作、网页整体
效果设置、表格的应用、AP Div的应用、框架的应用、表单的应用、样式的应用、行为的应用、模板
和库的应用及网站建设实例。
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