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内容概要

本书以最新版本的Photoshop CS3和CorelDRAW X3为例，系统地介绍了这两款软件的核心知识，并以
实例的方式将两款软件强强联合，创建出优秀的平面广告与包装作品。
    全书共分为3部分，第一、二部分分别精讲了Photoshop CS3、CorelDRAW X3的核心功能，第三部分
以实例的方式对两款软件的超强组合进行了精辟的讲解。
    本书内容翔实、结构清晰，采用了由浅入深、图文并茂的讲述方式，适合于Photoshop与CorelDRAW
的初、中级用户，图像处理人员、图形绘制人员、广告设计人员和包装设计人员等，同时本书也可作
为各类计算机培训中心、各中职中专和高职高专等院校的辅助教材。
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章节摘录

　　第一部分　Photoshop CS3软件精讲　　第1章　宝刀出鞘：初试锋芒　　1.3　平面知识快速入门
　　要真正掌握和使用一个图像处理软件，不仅要掌握软件的操作方法和技巧，还需要掌握图像和图
形方面的知识，如图像类型、图像格式和颜色模式，尤其对于像Photoshop这样专业的图像处理软件，
更应该牢牢地掌握这些知识。
也只有这样，才能更好地发挥创意，创作出高品质、高水平的艺术作品。
　　1.3.1　位图与矢量图　　若要有效地编辑图像，则要掌握图形图像的各种特征，特别是要熟知常
用图形图像处理软件中的位图格式和矢量图格式。
　　1.位图　　位图图像是指以点阵方式存在的图像。
它是由许多不同颜色的正方形色块组成的图像，这些小色块被称为“像素”，而编辑位图图像实际上
就是编辑像素。
位图图像与分辨率有很大的关系，如果在屏幕上以较大的倍数放大显示图像，或以过低的分辨率打印
图像，位图图像就会出现锯齿边缘，如图1-11所示。
　　2.矢量图　　矢量图形是指使用线条绘制的各种图形。
它最大的特点是不会因为显示比例等因素的改变而降低图形的品质：矢量图与分辨率无关，将其放大
到任意尺寸，都不会出现锯齿，而且以任意分辨率打印，都不会影响图形的清晰度，如图1-12所示。
　　1.3.2　像素与分辨率　　像素和分辨率是Photoshop CS3软件中最常用到的两个基本概念，像素和
分辨率的设置决定了文件的大小和图像输出的质量。
　　1.像素　　像素是组成图像的最小单位，它们是一个个有颜色的小方块，每一个像素都有一个明
确的位置和色彩数值。
图像中像素的多少决定了在屏幕上呈现图像的大小，像素越多，图像文件越大，图像的品质越好。
　　2.分辨率　　分辨率是图像处理软件中的一个非常重要的概念。
图像的分辨率是指每英寸位图图像上所包含的像素数量，单位是dpi。
图像分辨率的高低直接影响图像的质量。
另外，分辨率不仅与图像本身有关，还与显示器、打印机、扫描仪等设备有关。
通常情况下，若图像仅用于显示，可将其分辨率设置为72或96像素/英寸；若图像用于打印输出，则可
以将其分辨率设置为300像素/英寸或更高。
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编辑推荐

　　《Photoshop CoreIDRAW平面设计1+1超强组合》内容详实，结构清晰，由浅入深，图文并茂，理
论知识与实例完美结合，精讲Photoshop/CorelDRAW核心知识，以实例演练的方式进行超强组合。
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