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内容概要

本书既是一桌产品视觉盛宴，更是一部辅助设计商业大典，主要内容包括：产品设计专业指导、中文
版：Pro／ENGINEER Wildfire 3．0基础入门、机械零件产品设计、机械工具产品设计、电脑钣金产品
设计、模具产品设计、陶瓷产品设计、塑料产品设计、五金类产品设计、工业产品模型设计、工业产
品装配设计、工业产品工程图设计。
　　本书的每个范例都配以双重效果，真实制作，这在Pro／E图书市场是首开先河的破冰之作，范例
典型、大气，从二维到三维、从模具到钣金，应有尽有，是目前Pro／E图书市场同质化形势下特色较
为明显的典范之作，读者从中可以感受到全新的智慧与魅力！
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