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内容概要

Pro/ENGINEER是一款基于参数化的、功能强大的三维产品设计软件，在业界享有极高的声誉，并拥
有大批的用户。
    全书共分10章，内容包括：Pro/ENGINEER WildFire 3.0快速入门、轴和叉架类零件设计、盘盖和箱
体类零件设计、条形类钣金设计、盒类钣金设计、塑料盖类模具设计、包装类模具设计、电气元件类
设计、通信类产品和娱乐类产品的设计。
    本书实例精彩、实用，讲解精辟，效果精美，适合Pro/ENGINEER的初、中级读者以及三维产品设
计师阅读，也可作为各类Pro/ENGINEER培训班的实例辅导教材。
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