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内容概要

本书细讲解了该软件的命令、各种工具的操作方法、绘图的基本技巧与方法等基础知识。
每章在讲解后都有针对性的实例，并配合课后练习，巩固各章所学内容。
同时，在全书的最后讲解了几个综合性作品的制作过程。
    读者对象：学习Flash的电脑爱好者。
电脑培训班学员。
美术院校的学生。
    本书特点：基础知识与实例教学结合，实现入门到精通。
手把手教学，步骤完整清晰。
本书实例的操作步骤全部经过验证，无遗漏。
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媒体关注与评论

书评掌握Flash围绕命令讲解实例只要按步骤操作即可享受成功喜悦，实例由浅入深，带您渐入佳境，
享受超值售后服务，确保学有所成，本书实例的操作步骤，经初学者全面验证，元遗漏和错误。
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编辑推荐

　　本书详细讲解了Flash MX 2004中文版的命令、各种工具的操作方法、绘图的基本技巧与方法等基
础知识。
本书采用循序渐进的手把手教学方式，结合实际操作讲解，带您渐入佳境。
本书适合学习Flash的电脑爱好者、电脑培训班学员以及美术院校的学生。
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