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内容概要

书中详细讲解了3ds max 7软件的基础操作，零起点教学，由浅入深，书中实例的讲解步骤详细，只要
按步骤上机操作，就可以制作出自己的室内设计作品。
 　　实例部分详细讲解了各种室内效果的制作方法，包括最传统最又最经济的标准灯布光方法，光能
传递与光度学灯光结合渲染效果图的方法，应用mental ray 渲染器渲染效果图的方法，室内摄像机动画
及其合成制作。
其中各实例的建模、材质、布光、渲染的应用都各具特色，目的是让读者掌握多种技巧，根据实际工
作要求决定制作方案。
    本书适用于学习3dx max 7的电脑爱好者；电脑培训班学员；美术院校的学生。
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