
第一图书网, tushu007.com
<<3DS MAX 6三维造型与动画设�>>

图书基本信息

书名：<<3DS MAX 6三维造型与动画设计精粹>>

13位ISBN编号：9787542729828

10位ISBN编号：7542729829

出版时间：2005-1

出版时间：上海科学普及出版社

作者：汉龙,牛少军

页数：358

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<3DS MAX 6三维造型与动画设�>>

内容概要

　　3DS MAX 6是目前主流的三维图形与动画制作软件，强大的功能使其在PC机上的制作效果亳不逊
色于图形工作站所制作的效果，从而成为众多影视、游戏制作公司的首选三维制作软件。
本案例教材专为三维设计和动画创作行业而编写，全面讲解了使用3DSMAX 6制作三维图形与动画的
流程和方法。
全书使用经典案例进行讲解，内容包括基础和高级建模、材质贴图、灯光渲染、动画效果、多层渲染
以及视频特效等，几乎涵盖了三维设计的方方面面，可以应用到完整的行业制作流程中。
《3DS MAX6三维造型与动画设计精粹》特别适合具有一定三维动画基础的爱好者作为提高技术水平
使用，也可作为大中专院校和电脑培训班的学习教材。
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