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内容概要

本书通过大量的实例，采用独特的讲解方法，将MAX各种命令——展现在读者面前。
书中依次介绍了MAX平面制作、三维建模、效果图制作，以及动画浏览。
同时，本书讲解了大量的经验和技巧，大大减少了读者摸索的时间和精力。
为了配合学习，每章都有练习作业及详细的解答。
    本书可用作大中专院校、培训班的实用教材，MAX入门者的自学用书，也可以作为室内外装饰装潢
、机械、建筑、包装、家具、广告等行业的参考用书。
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编辑推荐

　　《3DS MAX 5入门与提高》采用目标—操作模式，结合实例，配合光盘讲解软件的使用方法，使
学习轻松愉快，适合学校教育与个人自学的需要。
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