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内容概要

Flash MX是美国 Macromedia�公司开发的矢量图形和交互式动画制作的专业软件。
该软件的功能十分强大，在网页设计和多媒体制作领域中得到了广泛的应用，现在已经成为国际上制
作交互式动画行业的标准软件。

 本书从实际应用出发组织全书，在内容的编排上既考勤实者的学习需要，又瘘顾中级用户的进阶要求
。
全书共分10章，前4章循序渐进、系统详细地介绍了Flash MX创作的知识、方法、步骤和窍门。
初学者通过这部分内容的学习并充分地消化和吸收它们，就能轻松成为Flash 高手；后6章结合大量的
实例透彻 地讲述了许多较高难度的创作，其中涉及到一些Flash MX的新技术，对进阶的中级用户来说
，也具有一定的参考价值。
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