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内容概要

动画电影，是人类馈赠给自己的最好礼物。
     它会让你哭，也会让你笑；它带给你圣洁的欢乐，也带给你甜蜜的忧伤。
它是千千万万人童年生活的乳汁和鸡汤。
     本书作者张健翔先生，在杂志社当过十年漫画编辑，在西华大学国际动画艺术学院有六七年的动画
教育经验，自然对动漫作品有一些真知灼见，现他将长年管片心得汇集成册，详细分析了中、美、日
、欧洲等地的动画，对数字娱乐和经典游戏也做了深入探讨，也许对一些动漫电影爱好者会有所帮助
。
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作者简介

张健翔，1973年生，成都人，现为西华大学国际动画艺术学院院长助理，艺术设计类专业毕业。
1993年进入《科幻世界》杂志社从事美术编辑工作，开始接触原创漫画和动漫行业，并在杂志上开辟
原创漫画专栏。
1996年创办西南第一本原创漫画杂志《科幻世界画刊》，后担任该刊编辑部主任工作。
与《少年漫画》(北京)、《卡通王》(上海)一同成为继《画书大王》之后，最受欢迎的原创漫画杂志
。
1998年代表四川原创漫画参加中国美术馆举办的中国首届连环漫画原作展。
 
    2002年参与西华大学动画艺术学院筹办工作。
主要负责学院的教学指导工作、学院教师队伍建设以及学生素质教育的管理工作。
曾担任普通高等院校动画专业系列教材编委会委员、21世纪动漫游戏专业高等教育规划教材编委会委
员、中国数字艺术在线“里程杯”作品评选活动动画组评审委员等工作。
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章节摘录

第一章　影视动画发展简述站在21世纪的高度去回顾“动画”（英文Ani-mstion，意为：使用逐格拍
摄的方法，使木偶等没有生命的事物看起来像有生命一样运动的电影）的发展历史，我们在各个领域
的成就，哪一个不是站在那些无名巨人的肩头来完成的？
影视动画发展到今天，也是如此。
动画电影建立在电影的基础上，首先有了先驱者卢米埃兄弟无声黑白的《火车进站》，才会有后来乔
治·卢卡斯的经典科幻大片《星球大战》系列，才会有令人耳目一新的3D动画片《拯救尼莫》《汽车
总动员》。
世界电影的历史已有百年了，中国的影视动画也走过了八十年的漫长路程。
所有这一切前人的积累，都为我们后来了解、学习动画打下了坚实的基础和创造了良好的条件。
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编辑推荐

《经典影视动画与电子游戏赏析》是由四川美术出版社出版发行。
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