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内容概要

　　本书是21世纪高等院校美术专业新大纲教材之一，它具有强调基础教育，注重美术素养，引导开
拓创新的特点。
  全书共分七章，内容包括：动画运动的原理，人的对话和表情，人的基本动作，运动规律的应
用&mdash;&mdash;原画、动画的制作，动物的运动，动画中自然现象的运动规律，动画中超自然现象
的运动规律等。
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