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前言

写给小读者    不远的未来，外星人入侵在即。
短兵相接，胜负难分。
    战斗中人们发现，地球人的神经反应速度和准确性无法跟外星人决策的速度和准确性相抗衡。
除非，能找到那些“亿里挑一”的精英⋯⋯    这是一场“安德”的游戏，对，是终结者的游戏！
    无论成功与否，人类都不再能独享宇宙。
    ⋯⋯    时间流逝，在安德之后的许多年，三脚机器人征服了地球且实施起他们长达几百年的统治。
    所有成熟的男女，都要像孙悟空一样戴上脑箍。
那是一种高智能探测和驱动设备，它掌握你的思维且控制你的行动。
除非，你能像威尔那样借助勇气和智慧逃出厄运，周旋于控制之外并伺机收复地球失地。
    ⋯⋯    上述这些故事片段，全部来自你正在阅读的这套“科学惊奇故事丛书”。
    科幻小说的历史可以上溯200年。
在呼吁思想解放、人性启蒙，积极探索未知的那个时代，科幻小说应运而生。
被一些人称为世界上第一篇科幻小说的《弗兰肯斯坦》选择了“哥特文学”的表达方式，这种方式就
是把故事放置在哥特式古堡中，让四周一片漆黑，散发出潮湿且激动人心的气味。
    反对立《弗兰肯斯坦》为始祖的人更喜欢把《乌托邦》或《新亚特兰蒂斯》这样的作品当成科幻的
开始。
在这些故事里，主人公到达陌生的国度，看到跟现实差异明显的“完美世界”，惊羡那里的富足和繁
荣。
    在中国，科幻小说也有超过百年的历史。
第一本中国“科幻”出自梁启超的笔下。
它讲述的是中国脱离贫困，成为世界上最强国家的艰难历程。
    遍读了海内外科幻小说之后，我发现，科幻作品最大的特点其实不是包含了怎样的科学知识，令人
惊奇是这类作品第一引人入胜之处。
当然，这种惊奇一定要跟科学技术的发展有关。
要么是科学原理产生了惊奇，要么是科技变化造就了惊奇，总之，在语不惊人死不休的气氛下，科幻
超越了魔法故事，接触到了今日生活的核心。
    我从事科幻创作、研究、教学、评论和推广工作超过30年，我深知科幻作品能给成长中的少年带去
多少好处。
    首先，阅读科幻可以满足青少年期待想象空间的愿望。
由于年龄的限制，青少年的经历相对较少，知识也相对贫乏，但对未知、玄秘，对明天充满了期待和
想象。
这些想象在一个现实的社会中，常常无法找到满足的空间。
唯有科幻作品，才能带来些许满足。
有人说，那奇幻作品呢？
恕我直言，奇幻作品没什么想象空间可言。
因为作者在作品中常常把玄秘的出现归结为魔法，但魔法是什么？
它就是魔法，不容你继续探索。
科幻作品与此不同。
当一个新的秘密或未知出现的时候，你可以不断探索。
全世界寻找聪明的孩子到底为了什么？
每天不断地游戏通关又为了什么？
剿灭了外星人的舰队，又会怎样？
一层又一层，你可以跟着作者想象、设计，可以寻找。
所以说科幻作品的想象才是真的想象，是引导你真正发展想象力的文学空间。
    其次，在想象之中学会打破砂锅问到底，学会层层剥笋的认知方法，是科幻作品的第二个好处。
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科幻作品通常会给出许多生活、技术难题，甚至人类面对宇宙时的难题。
怎么应对它？
读者会开动脑筋跟作者一起前进。
有人说，我读的时候，从来不想，我就跟着作品走。
我学到什么了？
科学研究表明，任何人在阅读中都有某种期待。
这种期待潜移默化地伴随着你。
这就是为什么读书多的人，能猜到故事如何发展。
其实，这就是一种认知方式，一种推理方式。
科幻作品能让人增进推理能力，学会更好地预测事情的发展。
    第三，科幻作品让我们对当前重要的科学和人类问题感兴趣。
大家都知道今天联系着未来，但这种联系是怎样的？
我们今天的吃喝，跟未来有联系吗？
今天的上学放学，跟未来有联系吗？
今天的看电影逛商场当志愿者下地劳动，跟未来有联系吗？
当然是有联系的。
人类今天所做的一切，都会导致明天的改变。
为了拯救全球金融危机中的企业开工不足，国内许多省市提出要加强国内市场的开发，但他们找到的
市场存在问题。
比如大量生产和销售汽车，这看起来满足了人们出行快捷的需求，但从长远来看，环境污染、交通堵
塞、空间拥挤、微环境改变等，使随后的许多问题变得无法处理。
但在科幻小说中，早就有了这样的故事。
我就记得两个写于20世纪四十至六十年代的小故事。
其中一个讲，由于太依赖汽车，人类都不会走路了。
只有一个人，也就是最后的长跑者，他还在走。
故事写得很悲壮，大家都不理解他。
有车不坐，干吗走路。
但这篇故事让我认真思考起汽车问题。
另一个故事是讲，有个人在汽车造成的环境污染中变异了，他每天必须把鼻子凑到汽车尾部的排气管
去吸废气，才能感觉舒适。
小说看着令人恐惧，但反向刺激我们认识了污染问题。
与此类似，科幻对战争、环境、能源、食品以及各种新事物的想象，让我们觉醒。
    第四，科幻让我们能从现实的困境中解脱，更好地学习应对个人生活中的问题。
大家都会在学校、家庭中遇到问题，有些问题还会使你抓狂、悲伤，甚至对身边的事物产生愤恨或想
逃避的情绪。
我觉得这是任何成长中的人都会遇到的，但如何应对，确是有学问的。
常常，有的同学不会把自己从负面情绪中解脱出来，长期停留其间，甚至越想越坏，这对一个人的生
活毫无好处。
我觉得，科幻作品由于面向未来，给人许多期待和渴望，更能使你跳出那种低落情绪，在幻想世界中
得到舒缓。
等情绪完全平静下来，你又能从科幻作品和科幻英雄中获得力量，再回到现实，常常会更好地应对。
所以，我把科幻当成正能量的发生器。
但有人说，他看过的科幻是悲剧的，最后，世界还毁灭了，这怎么获得正能量啊？
我说你没有把阅读跟现实生活联系在一起看问题。
小说中的世界可能毁灭了，那是由于小说中的人们进行了不当的选择，但放下书本，看到生存的世界
仍然在运行，你就知道你仍然有机会、有能力去阻止这种毁灭的到来。
作为比你大一些的过来人，我们对你有着很大期望，我们等待着你迅速成长起来，战胜自己的情绪回
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归乐观心态，以便能更好地拯救我们的未来。
    当然，在所有这些之外，你能得到阅读的乐趣、历险的乐趣，能熟悉过去几百年中，科技怎么改变
了我们的世界，还能知道未来千万年中人类和宇宙的旅程。
时代感、想象力、对人类能力和缺陷的感叹、对自身命运的思考，都将涌向你。
难怪美国著名的科幻作家阿西莫夫曾经说，少年人一定要读科幻，而且要从小开始。
9岁，10岁，不能晚于11岁。
我倒没觉得非要这么严格。
好东西，任何时候接触都不算晚。
    有关这套丛书的序言就写到这里。
    赶快开始你的惊奇科幻之旅吧！
    北京师范大学教授、科幻和    创意教育研究中心主任    中国科普作家协会常务理事、    科学文艺委员
会副主任    吴岩
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内容概要

天资聪颖的安德六岁时就被送到太空的“战斗学校”，作为新生，安德不但要学习各种战斗技巧，还
要面对其他学生的妒忌、排挤和陷害。
但安德展现了过人的军事才能和心理素质，为此，地球当局把打败虫族的赌注押在他身上。
然而在结识了野鼠战队的丁克·米克后，安德开始怀疑学校和教官，他害怕自己成为杀人魔王⋯⋯
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作者简介

卡德是当今美国科幻界最炙手可热的人物之一。
从1977年发表第一篇小说开始，在二十多年的写作生涯中，仅雨果奖和星云奖他就获得了24次提名，
并有5次最终捧得了奖杯。
除此之外他还获得过坎贝尔奖和世界幻想文学奖。
在美国科幻史上，从来没有人在两年内连续两次将“雨果”和“星云”两大科幻奖尽收囊中，直到卡
德横空出世。
他的《安德的游戏》囊括雨果奖、星云奖，其续集《安德的代言》再次包揽了这两个世界科幻文学的
最高奖项。
2008年卡德因为《安德的游戏》和《安德的影子》获得了玛格丽特·爱德华兹青少年文学终身贡献奖
。
卡德的作品已被翻译成以下多种语言：加泰罗尼亚语、丹麦语、荷兰语、芬兰语 、法语、德语、希伯
来语、意大利语、日语、波兰语、葡萄牙语、罗马尼亚语、俄语、斯洛伐克语、西班牙语以及瑞典语
等。
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书籍目录

第一章老三 第二章彼得 第三章格拉夫 第四章发射 第五章游戏 第六章巨人的饮料 第七章火蜥蜴战队 
第八章野鼠战队 第九章洛克和德摩斯悌尼   
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章节摘录

版权页：   插图：      他也玩不了攀登架——他沿着栏杆一级级地往上爬，但某一根栏杆会突然变成幻
影，让他掉下来；玩跷跷板时，只要他升高到顶点，就会摔下来；还有旋转木马，转速一快，他抓的
扶手便会突地化为乌有，随即被离心力甩出去。
 其他孩子的笑声又刺耳又讨厌。
他们围着他，指指点点取笑他，直到笑够了才回去接着玩自己的。
 安德很想揍他们，把他们扔进小溪。
但他没有，而是走进森林。
他发现了一条小径，小径很快变成一条古旧的砖路，杂草丛生，但还能走人。
路两旁有些指向别的游戏的指示，但安德没有理会，他想瞧瞧这条路到底通向哪里。
 路的尽头是一片空地，中间有一口井，还有个牌子，写着——“请喝，旅行者”。
安德走上前，看看这口井，正在这时传来一声咆哮，树丛中冲出十来只长着人脸、淌着口水的狼。
安德认出来了——它们就是刚才在操场里玩耍的小孩。
但现在它们的牙能撕裂他，手无寸铁的安德很快就被撕成碎片。
 像往常一样，他的第二条命出现在同一地点。
这次，安德想钻进井里，但仍然被狼群吃掉了。
 第三条命出现了，但这次是在操场上。
那些孩子又在嘲笑他。
随你们笑吧，安德想，我知道你们是什么东西。
他推开一个女孩，她愤怒地追赶他。
安德将她引上滑梯，他当然从滑梯上掉了下来，那个女孩追得太紧，也跟着掉了下来。
摔到地面时，她变成了一只狼，瘫在地上，不知是死了还是昏了。
 安德一个接一个将他们全部诱进陷阱，但没等他结果最后一个孩子，狼群就开始苏醒了，而且没有再
变回小孩。
安德再一次被撕成碎片。
 这一次，安德气得发抖，浑身大汗淋漓，他发现他扮演的角色复活在巨人的桌子上。
“我应该退出游戏了，”他对自己说，“应该去新的战队报到了。
” 但他还是控制着自己的角色跳下桌子，绕过巨人的尸体来到操场。
这一次，那些孩子一掉到地上变成恶狼，安德立刻把它们拖到溪边扔进水里。
溪水好像是酸性的，每当他把一只狼扔进去时，水里都会发出“咝咝”的响声。
狼在水里溶解了，升起一股黑烟飘散而去。
那些小孩后来开始两三个人一组追赶他，但也不难收拾。
最后，安德发现空地上的狼已经被他全部干掉了，他顺着吊桶的绳子爬进井里。
 井里很黑，但他能看见里面有一堆堆珠宝。
他绕过珠宝，注意到身后有一双双眼睛在珠宝间闪闪发光。
有一张放满食物的桌子，他没有理会。
他走过吊在头顶上的一组笼子，每个笼子里都有一些奇特而友善的动物。
过一会儿再和你们玩，安德想。
最后，他来到一扇门前，门上用闪闪发光的绿宝石镶着几个字：世界尽头。
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媒体关注与评论
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编辑推荐

美国科幻巨擘奥森·斯科特·卡德最富盛名长篇科幻大作★《安德的游戏》发表于1985，当年雨果奖
、星云奖（世界科幻奇幻领域的两项“奥斯卡”级别大奖双料得主，随后取得了一系列奖项，成为了
一部奖不完的经典。
★世界上流传最广的一部科幻小说，著名科幻作家杨鹏说：“我到国外旅行，发现在任何一个书店、
任何一个超市的简易书架上、任何一个卖书的地方 ......看到这本书被赫然摆在了最引人注目的位置。
这，足以证明该书的影响力之大。
”★书中描述的使用电子游戏进行的军事训练、全球性通讯网络和桌面型计算机和28年后今天的现实
生活十分类似。
《安德的游戏》电影导演加文·胡德说：“我在1985年读到的这本书，我从里面看到了互联网，看到
了IPAD，看到了博客......这是一本真正前卫的书，到现在都有现实意义。
一些军事学院使用了《安德的游戏》作为领导心理学教材。
（维基百科）

Page 10



第一图书网, tushu007.com
<<安德的游戏1： 战斗学校>>

名人推荐

上高中的时候，我第一次接触到科幻小说《安德的游戏》系列，非常着迷，也特别崇拜科幻作家奥森
·斯科特·卡德。
现在想来，钟爱的原因很好理解：小说讲述了一个患孤独症、好强症的游戏天才，与外星物种展开决
战，最后拯救地球的故事。
 ——NBA巨星 科比
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