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内容概要

　　本书力图充分发掘学生的创作能力，在定位原创动画风格的高度，逐步使角色更加生动、充实和
完善。
以动画片制作中的角色个性设计为中心展开。
根据作者几年的动画课堂教学和动画制作的丰富经验，以原创资料为主，让学生学习了解角色设计的
构思方法、主要依据和造型特点。
从动画片的角色性格定位人手，除了角色设计中的比例、型体、五官等方面以外，更有针对性地对创
意细节，例如：道具、服饰和性格动作等进行了专门的介绍。
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