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内容概要

　　一部动画片的诞生，是整个摄制组各个部门通力合作完成的，是集体智慧的具体体现，所以说分
工合作是动画片创作和制作的鲜明特征。
  分工合作，需要具有方方面面的组织协调能力，也是我们要重点加强的。
《现代动画概论(高等院校动画专业教材)》由晓欧主编，其他的作者大都是常年工作在动画片创作和
教学一线的人员，包括动画专家、动画导演及动画制片人，对动画片的创作和生产有着丰富的实践经
验。
他们当中有的在国外从事动画创作十几年，对欧美的动漫创作、加工、生产情况有?较深的了解和非常
丰富的工作经验，熟悉动画片创作的各个环节，因此，本书具有了很高的理论性和实践性，是动画从
业人员随身常备的专业工具书，特别是对刚刚步入动画行业的初学者和在校学习动画的学生来说，是
一套不可多得的动画创作的案头必备书。
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作者简介

晓欧　中央美术学院城市设计学院动画系主任，研究生导师，国家高级动画片导演，著名动画专家。
 
    国务院扶持动漫专家委员会委员 
    中国民进中央出版与传媒委员会委员 
    中国动画学会理事 
    中国动画成就奖终审评委 
    中国电视艺术家协会动画短片奖评委 
    中国电视金鹰奖动画短片奖评委 
    中国东方文化研究会连环漫画分会副理事长 
    中国国际动漫数码艺术节国际评审委员 
    中国学院奖组委会副秘书长。
 
    他的动画作品多次参加国内外动画大赛，曾与我国的电影金鸡奖、?府奖、影视动画大赛、影视动画
展播等各类奖项都有过亲密的接触。
动画作品以气势雄浑，画面壮美、大气豪放、哲思深邃见长。
他的一些美术作品被陈列在人民大会堂，创作的陶瓷艺术作品也曾获得全国优秀科研成果奖。
主编过的图书获得过全国最佳畅销图书奖。
编导、创作、设计过近百集(部)的影视动画作品以及上百本少儿动漫图书。
曾担任“国家863成就展”信息部分总体设计和国家“辉煌的五年”展广电系统展位设计，以及一些大
型国际广播电视展览会的总体设计。
 
    动画代表作品有：《鹰》、《鼎》、《猴子下棋》、《两兄弟》、《后羿射日》、《小鸟》、《古
古龙比》、《鞋的节日》、《中华五千年》、《地球的红飘带》等中外影视动画片。
 
    美术代表作品有：《红绸舞》、《天池的传说》、《杨靖宇》、《沽名的背后》等。
 
    图书代表作品有：《鲁迅小说全编绘图本》、《鲁迅散文绘图本》、《莎士比亚全编绘图本》。
 
    主编和编写出版的教材有：《三维造型》、《动画设计稿》、《现代动画概论》、《动画片分镜头
设计》、《现代连环漫画教材》。
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书籍目录

第一章 绪论　第一节 动画艺术的基本定义　第二节 动画艺术的起源　第三节 动画艺术的研究与发展
第二章 动画艺术的特征　第一节 动画艺术的特征　第二节 动画艺术的种类　第三节 动画艺术的应用
第三章 中国动画学派的由来　第一节 探索民族风格之路　第二节 中国动画艺术家　第三节 外国动画
艺术家第四章 动画题材与剧本创作　第一节 动画片的选题　第二节 动画的剧本创作　第三节 动画的
导演基础第五章 动画的艺术表现形式　第一节 传统动画的表现形式　第二节 三维动画的表现形式第
六章 动画艺术的制作技法　第一节 动画运动的基本规律　第二节 动画制作中的原画和动画之间的区
别　第三节 动画制作的运动技法第七章 动画艺?的创作流程　第一节 动画的角色设计　第二节 动画的
场景设计　第三节 动画的色彩设计　第四节 动画片的分镜头(故事板和设计稿)　第五节 动画的声音设
计第八章 动画创作人员基本素质与条件　第一节 坚实的造型能力和应用新技术能力　第二节 动画的
思维方式　第三节 动画创作所需要的广博知识附录：动画设计中的专业术语后记
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章节摘录

版权页：插图：情节的设计是动作的基点。
动作的表现实质是在创造角色，动作使角色个性鲜明。
任何东西都可以动，但不在于能动，而是在于怎样动。
一部好的动画剧本从题材、叙事风格、剧作样式、情节构思、人物设置、性格塑造、主题内涵、结构
手法、细节、台词、声画关系等方方面面都能够呈现出独到的艺术特色。
一、构成剧本的三大元素：人物、故事，叙事方式。
（一）人物在剧本中都要对人物的情况进行详细介绍，包括他们的背景，他们的行动目标和动力'他们
的感情和腔调，他们的外貌和穿着，最为重要的是他们和其他人物的关系。
（二）故事故事是检验整个影片艺术价值和商业价值的核心部分。
故事不是出发点，出发点只是一些片断或梗概。
情节中的细节构成故事，情景和动作构成故事。
（三）叙事方式就是怎样讲故事，叙事是故事的编排艺术，是有技巧的。
画面、声音、美术风格都是叙事方式。
在传统理论中，电影的叙事可以分为“常规叙事”和“非常规叙事”两种。
常规叙事有特定的模式，可以比较容易整理和归纳。
而非常规叙事则采取的是颠覆常规叙事的策略。
关键在于叙事方式和表现的程度不同。
在每部影视作品的创作过程中，创作者都会把自己所要表达的意义，渗透在一个个叙事过程中，动画
片也不例外，动画片的叙事也同样要引导观众迅速进入创作者设计好的思路，依靠叙事逻辑控制观众
思维，使观众按照创作者设定的意义去理解影片。
二、故事的结构由启（开头）.承（发展）、转（高潮）、合（结局）构成1.开头：主流动画片需要开
头的因素有时间、地点、人物。
开头事件引出事件的开始，推动故事的发展。
一般有三种开头方式：（1）直接描写冲突事件，表现影片所要提到的故事和人物。
（2）由一个场面交待故事发生的原因以及背景年代。
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编辑推荐

《现代动画概论》：全面阐述当前动画理论知识精心设计众多精彩案例分析极具实用性和可读性以“
课时”为单位，适合动画行业人士，尤其是动画专业在校生和动画初学者选用《现代动画概论》的作
者都是常年工作在动画创作和教学一线的动画专家、导演及制片人，对动画片的创作、生产有着丰富
的实践经验
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