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内容概要

《跟林晃学漫画:人物的画法与描红2(生动角色篇)》针对漫画初学者，绘制漫画的技巧非常基础，叙
述得浅显易懂。
头部五官的比例、头身的比例、身体各部位的画法、不同角度的不同年龄的表现、不同表情的表现、
不同身高的表现用简单的几何形体诠释复杂的描绘方法，帮助初学者更加直观地理解身体结构，掌握
正确的绘画方法。

要想将漫画人物角色描画得更加栩栩如生，需要初学者完美地掌握用铅笔描画曲线的技巧。
本书将通过描红的形式，让您从中感受描画曲线的诸多技巧，从而自然而然地了解漫画人物创作中的
基本方法和注意事项。
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作者简介

作者：（日本）林晃  译者：芦茜林晃（Hayashi Hikaru）：职业漫画家。
1961年出生于东京。
从东京都立大学人文院哲学系毕业后，开始了职业漫画家的生涯。
曾获得商业Jump大赛鼓励奖和佳作奖，师从漫画家古川肇和井上纪良。
以纪实漫画《亚细亚金刚的故事》作为首部职业漫画作品出道后，于1997年成立漫画设计制作事务
所Go Office，向海内外制作发行了170多部漫画技法指导书籍，包括《漫画基础素描》系列（Hobby
Japan出版），《服装画法图鉴》、《超级漫画素描技法》、《超级头身比素描》、《人物动作资料集
：女生制服篇/女生身体篇》（日本Graphic社出版），以及《人物的画法与描红1~3》、《衣饰纹理进
阶指南》（日本广济堂社出版）等。
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编辑推荐

《跟林晃学漫画:人物的画法与描红2(生动角色篇)》的作者是日本著名漫画家林晃。
林晃在国内漫画界很有影响力，已出版了大量漫画技法类图书，得到漫友的广泛认可。
《跟林晃学漫画:人物的画法与描红2(生动角色篇)》针对漫画初学者，内容基础且全面，仅需要利用
一支铅笔，通过观察和描红和临摹就能大大提升画工！
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