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内容概要

　　伴随信息技术而来的新视觉艺术形式一数码绘画艺术，以其不可抗拒的视觉魅力在全世界呈现并
得到迅速的发展。
这本《数码绘画艺术》第一次从理论的角度对这一新艺术的视觉特征、制作手段、传播方式以及学习
和创作者应具备的知识结构进行了分析和研究。
本书共分十章，分别介绍了CG艺术的组成部分、数码绘画在现代视觉艺术中的地位以及在中国的发
展情况与世界发达国家的之间存在的差距等主要内容。
概述了美国、韩国、日本等国家CG技术的现状。
书后还收入了许多优秀数码绘画作品的欣赏。
同时书中以较多的篇幅对实验性的数码绘画创作过程、商业数码艺术制作个案逐一进行了详细介绍。
读者从中可以学到很多数码创作技巧和这个专业中有用的知识。
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媒体关注与评论

　　序　　2002年夏，中央美术学院的硕士生林韬要毕业了，据说这是中国电脑美术专业的第一位研
究生。
祝贺他，同时也为中国在数码艺术领域的迅速发展感到高兴。
　　我认识林韬是从他的作品开始的，他设计的昆虫、战舰等杂志封面富有新意，看得出作者在努力
发掘数码技术的潜在功能，使艺术表现更加十富多彩O林韬不仅着意于探求新工具的表现力，也善于
与人交流，吸取长处。
他是韩国数码艺术家团体SD工A的会员，也积极参与曰中CG交流活动。
 200 1年他的作品参加了日本Digit2l lmage展，收录在CG年鉴上。
作为中国第一批CG作者访问了日本，在日中韩三国交流会上他流利的英语发言，使与会者对中国
的CG发展留下了深刻的印象。
　　电脑艺术是技术与艺术的结合，林韬进行了许多创作实践，对探讨电脑艺术的美学也非常有兴趣
，这确实是一个全新领域的新课题。
本书是他对这片新领域的探索与研究成果。
　　在日本有一个CG检定制度，分一、二、三级，取得一级资格的，要求不仅有较高的电脑软硬件
的知识与制作技能，还要求有总合能力和指导能力。
在1O年里，取得二、三级检定的已超过1O万人，而一级的还不到1OO人。
但这几十个善于指导的专家成为现今日本CG教育的中坚。
中国CG的发展也同样需要一批在技巧上、理论上有探索精神并具有指导能力的人。
林韬正处在旺盛的创作时期，他的作品具有个性，他的表达能力也是出众的，可望成为中国的首
批CG指导者。
期待林韬在完成了硕士学业和本书之后还能不断前进，在推动中国的数码文化艺术，使之提升到世界
领先水平的过程中发挥作用。
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编辑推荐

　　数码绘画是随着计算机网络的发展而产生的，但其在绘画艺术作品中占有相当重要的地位。
这本《数码绘画艺术》主要介绍了现代数码绘画的发展和一些优秀作品的欣赏和点评。
是您了解学习数码绘画的好帮手。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<数码绘画艺术>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


