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内容概要

伴随着信息时代的到来，数字技术引起了一系列的相应的新技术的出现，媒体技术、智能技术、光电
技术、网络技术、虚拟技术等，这些都是新时代新的设计文明，新的设计文明对各社会群体、各行各
业产生影响，促进了社会的发展，而社会的发展又对艺术设计提出了新的要求。
终将形成艺术设计专业的更新换代。
如果您对展示设计艺术有兴趣，如果您想对展示与环境设计艺术的本身和它的发展有～个初步的了解
，如果您想了解展示与环境设计未来的何种状况，如果您想看一看一个具体的设计项目的全过程，那
么本书将要向您一一介绍。
    本书首先揭示了数字时代的展示设计与工业时代的不同，又比较系统地叙述了工业时代展示设计的
史略以及展示设计艺术所涉及到的基本内容。
与其他展示与环境设计书籍不同的是，本书并没有花很多文字详尽地去论述展示与环境设计的基本内
容的每一个细节，而是通过大量的设计图例和几套完整设计案例的分析，从不同的角度向您展示了展
示设计艺术学科的面貌，使您能够轻松地进入展示与环境设计的世界。
    展示与环境设计是一个日益重要的设计领域——数字时代的设计艺术，从内容到形式都将发生一系
列根本的变化。
对此，本书提出了新的观点。
如果您已是一名从事设计艺术的设计师，或者您是有兴趣从事本专业的有志之士，本书都可以作为您
的参考，并希望您能为本书提出宝贵的意见和建议。
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章节摘录

　　第一章 信息时代与信息文化　　1.3 远程教育——网络在艺术设计教育领域的延伸　　随着时代
的发展，培养一名劳动者所用的时间越来越长，一方面这源于信息技术所带来的“知识爆炸”。
另一方面，技术加速度的发展，加速了知识的更新，新知识不断出现，旧知识不断被淘汰，每个人都
有终身受教育的需要。
在这种情况下，网络担当了知识传播者的重要角色，不断涌现的远程教学课堂以及能够访问到世界各
地信息库的互联网成为人们汲取知识的重要渠道。
再一方面，教与学的关系也发生了变化，教师在教学过程中处于辅导地位，学生也由过去被动接受知
识，转变为主动探求知识。
教师则更重于对信息进行处理和组织。
　　非常时期教育部采取了措施开通网上学习中心，让学生在线完成自主学习。
中国教育电视台也开办了空中课堂。
然而网络教育应是互动性的教育，早已不再是简单的电视教育节目。
清华大学在“非典”时期研制了网络教学系统一一智能远程教室。
教师在智能教室里讲课，学生在宿舍里、家里可看到教师讲课的内容和讲课时的各种手势、表情，甚
至连教师的一笔一画的板书都看得清楚。
如果学生有什么问题想提出，只要在电脑上连接一个麦克风，向教师发出请求就可以说话。
如果想要在教师的面前留下自己的影像，只要在自己的电脑上连接一个摄像头，智能教室的投影壁上
就可以出现学生的头像。
教师可以通过激光笔的点选，选中某一学生的头像让他发言。
学生还可以和教师一起在黑板上写字，教师可以亲手改动学生的演算。
授课现场的视频、声音、随时保持动态进行时的板书，这些都能给学生面对面、真实的课堂的感觉。
网络教育的发展，使教育走出校园、迈向社会成为可能。
　　⋯⋯

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<信息时代的展示与环境设计>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


