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内容概要

21世纪的人们对服装美的追求远远超过了简单模仿、盲目追逐的阶段，“实用、经济、美观”的消费
观念将越来越快地向“美观、实用、经济”转化。
计算机技术的运用将大大增强服装设计、绘画、制作、经营系统各个要素的关联度，在技术层面中，
如制版、拼版、裁片、机绣等许多环节里，数码技术的运用正在全面替代手工及半自动化制作，从而
使服装制作避免了人为造成的误差，更趋完美规范。
然而在服装设计，特别在服装绘画领域早．计算机辅助设计及数码表现技术实用教材的研究非常缓慢
，明显滞后于服装的生产领域以及相关设计艺术门类。
    促进当前服装设计专业数码技术操作简易化，促进服装设计专业素材系统化、标准化、数字化是本
系列教程的编写目标。
每分册都是以服装设计实例操作为重点，以当前时尚流行的服装设计原始素材——穿戴物件、配饰物
件以及行业制服效果图为补充，实现服装设计教学中数码技术训练与实用素材的完美结合。
    本系列教程的出版填补了当前服装设计矢量素材的空白。
书中所有设计素材均是由服装专业院校教授、专家绘制。
本系列教程的内容规范科学，深入浅出，实用性强。
素材图例绘制细致、精美，风格款式紧跟当今设计潮流。
对服装设计初学者而言是非常好的实例教程，对服装设计师或者服装从业人员而言是非常快速便捷的
实用素材模板，大大提高了出图效率。
服装设计学习者和爱好者在轻松掌握专业软件绘制技能的同时，还能通过书中所附光盘中大量的原始
图稿素材，学会自行设计和再创造各种服装要素，如配色、面料、图案、款式等的改变，使用者在进
行操作修改时，也可以针对图稿中任何局部单独处理，比如放大、缩小、删除等，均不影响到旁边任
何元素。
书中提供的素材都以目前最常用的Al和PSD格式存储，提供给使用者，可以根据个人的软件操作习惯
来修改和使用，并可以以任何格式随意导出。
    本系列教程将不断充实服装设计素材，拓展范围和品种，为服装设计爱好者和学习者提供更多丰宦
多彩、精美优质的素材，为中国服装设计专业教学与实践提供更多的路径与方法上的参考。
对切实地发挥学校服装专业的特长，具有重要的现实意义，无疑是提高我国服装水平所需的实际工作
。
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书籍目录
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Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<数码服装设计实例教程>>

章节摘录

插图：一、基础概念1.图像格式本教程所提供的素材都是数字化的数码图像。
以数字方式来记录、保存和处理图像，一般可分为矢量型和点阵型两种，清楚了解这两种图像的区别
、联系与优势，有助于我们得心应手地处理与设计。
①矢量型图像矢量型图像也叫向量型图像或矢量图，它是以数学方式来记录图像内容的。
例如：一段圆弧的数据，只记录圆心和圆弧两个端点的坐标，以及线条的粗细和色彩等。
该类文件的优势在于所占的存储空间很小，放大、缩小和旋转等操作不会使其失真，不足之处在于不
易制作色彩变化太复杂的图像。
②点阵型图像点阵型图像也称为点位图，是由许多点组成的，这些点称为像素。
很多具有不同色彩的点组合在一起便构成了一幅完整的图像。
就像照片由微小的颗粒组成，而屏幕上的图像由光电点组成一样，印刷品是由网点组成的。
点阵型图像是高清晰度和色彩变化丰富的图像，比如：使用数码相机将服装面料进行真实拍摄，或者
使用扫描仪对实物进行扫描等，都可以逼真地反映实物的外观特征，但是这两种方式把每一个像素点
都存储在计算机里，所以文件较大，进行处理时，对计算机的内存和硬盘的要求相应提高，使用者在
进行放大、缩小和旋转时容易失真。
2.图像分辨率所谓分辨率就是指画面的解析度，图像里单位长度所显示的像素数目（通常是用每英寸
的像素点“dpi”来衡量的）越多，图橡也就越清晰，越能表现丰富的细节。
根据作品用途合理地计算图像分辨率是绘制位图图像必须考虑的问题。
点阵型图像过低的分辨率设置，会影响到作品最终的显示质量。
而绘制矢量型图像就不必考虑这么多，由于矢量型图像是以数学定义的方式来记录信息的，所以分辨
率高低的设置对其最终的显示质量没有影响。
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编辑推荐

《数码服装设计实例教程:设计篇(套装共2册)》：设计师的专用，商业宣传精美素材总汇，电脑图形
绘画爱好者的专业教程。
酒店系列，促销系列，娱乐系列，制服配件。
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