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前言

徼推理的出现对我来说绝对是一个偶然。
那是一节很平常的英语课，老师让我们自由讨论。
是关于左撇子的内容，当时有同学对我开玩笑说，这是个不错的素材。
我也半开玩笑地在纸上写了一篇九十多字的故事——这就是那第一篇左撇子凌明然的来源。
    最初我并没有想到微推理这个概念，是当成微小说写的，但又不想让这个故事过于平淡。
于是在文中加入了一些推理的细节，其目的只是让故事多一点曲折而已。
同学看完后说出自己的想法，然后让我解释——    网上的“故事——讨论——解析”模式，最初的来
源只是单纯的课外娱乐活动。
    随着故事中推理成分的增多和故事结构的转变，当我写到第十个故事的时候，“微推理”这个概念
才渐渐成型。
    什么是微推理呢？
我曾经想给它一个明确的定义，但却无法完整地概括它，我只能打个比方。
刑侦办案程序中有一个专业术语叫做侧写，说白了大家都懂，就是通过犯罪现场留下来的痕迹或物品
还原整个现场。
在微推理中，那些故事片段就相当于罪案现场留下的痕迹和物件，只是这里还原的不是现场，而是整
个故事。
    推理的本质就是获取信息，无论何种形式都一样，从已知的信息中获取更多的信息量。
微推理也是如此，每个故事都是通往另—个世界的钥匙。
    微推理的灵感来自于徼小说，但其特点却和微小说有所不同，首先便是体现在这个“徼”字上，微
小说完整地说是徼博小说，它的字数被限定在140字以内，许多人也许认为微推理之所以叫微推理，是
因为它的字数少，而事实上。
它的字数少是因为另一个原因。
微推理之微不在于字数，而在于——场景！
    微推理不是将故事缩写，也不是将故事徼化，然后按照起因经过结果叙述完，而是一个或几个凝练
的场景，整个故事的所有线索就隐藏在这些场景中。
如果是一场赛跑，那么徼推理一开始便进入了冲刺阶段，要将所有冲突用最少的场景表现出来，犹如
电影的预告点只展现最亏人心魄的镜头，这才是微推理的微之所在。
    徽推理的场景一般都在三个以内（最好不要超过三个），这个也是有讲究的，后面再细说。
正因为场景的凝练，字数自然就少，这才是正确的因果关系。
微推理的字数由故事的大小而定，大的故事需要设的伏笔和线索都很多，字数并不刻意限制，但总的
来说最多也不会超过三百字。
    我将故事性放在了推理性的前面。
因为我—直坚持着，微推理首先应该是一个故事，其次才是一个推理的故事。
故事就是它的灵魂。
    微推理的故事性，首先体现在过程的曲折上。
隐藏情节是微推理的特色之一，简短的几行字在设计后可以挖掘出大量的情节，这使得它的复杂性大
大增加。
故事的简短和真相的复杂构成了它的冲突之一，这是曲折性的体现。
关于复杂性的控制后面细说。
    其次体现在结局（真相）的意外性上。
如果让我选择最喜爱的故事元素，逆转结局会被我并列地排在第一位；如果说微推理只靠一样东西就
能够焕发生机，那必定是出乎意料的结局（或真相）。
曲折的故事未必出乎意料，但出乎意料的故事肯定曲折。
逆转无论是对于微推理还是微小说都是生命之源。
    微推理本身篇幅很小。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<微推理>>

如果没有能使读者震撼的地方，整个故事就会流于平淡，当读者随着叙述缓缓接近结尾，这时只需要
一句话，就能够颠覆读者的所有猜想，这种震撼效果，就是逆转的魅力所在。
意料之外，情理之中，是为逆转！
    最后是延伸性。
不同的人对一个故事有不同的感受，所谓的延伸性，就是给故事留有一定的空间，让它有继续发展的
无限可能。
    从这方面看，微推理起到了承上启下的作用，它是某个故事中的一个片段，但它不但包含了已经发
生的事实，也暗藏了即将要发生的事。
延伸性的重要不言而喻。
    曲折、逆转、延伸，相辅相成，是微推理于其故事本身不可或缺的三种元素。
    前面曾经将微推理比成“痕迹”或“物件”，我们通过故事留下的痕迹（也就是故事的某个片段）
还原整个故事，这是微推理小说最鲜明的特点，通过分析背景、环境、人物表情、动作、对白，甚至
标点符号来获取故事的信息，在微推理中，所有的一切都可能是线索。
    提到推理，自然要说到逻辑，微推理中的逻辑并不是绝对逻辑（也就是完全符合现实的逻辑）。
而是相对逻辑，遵循的原则是合理即可。
也就是说，微推理的故事在现实中未必会发生，但在理论上它是合理的（其实大部分小说都是如此，
没有哪个人杀人后真的搞密室）。
我在这里提出绝对逻辑和相对逻辑还有另—层含义，后面会详细说。
    要将故事建立在逻辑上，自然不能够空口胡说，必须有推理的基础，这些基础在微推理的体现便是
细节。
    限于篇幅，微推理是无法将推理依据特别标出来的，所以这些依据往往隐藏在故事的细节之中。
一些最初看起来很正常的不经意的举动。
到最后都是推理的突破口，所以，微推理也是细节推理。
    徼推理的意义性是建立在故事性上的，只有保证了故事的精彩才可以谈意义。
所谓的意义，就是故事是否有明确的主题，是否对人有启发，是否和某种社会现象挂钩。
    必须要坦白，在这一点上我是近乎空白并且在将来的一段时间内都会是空白。
我首先所想到的是故事，怎样让故事好看贯穿了整个构思过程，如果不小心看起来有点意义，那应该
是巧合，这是我的不足。
虽然现在的作品都没有明确地表达这—点，但必须承认，在微推理的体系中它是存在的，而且终将会
成为微推理的发展方向。
    纵观微推理的发展史也是如此，从最初爱伦·坡的智力游戏到柯南·道尔笔下的福尔摩斯系列；从
解谜为主的黄金时代到后来的很长一段时间，推理小说中的社会意义都不是主流，直到以松本清张为
主的社会派推理的兴起，社会意义性达到了一个前所未有的高度，并成为了推理小说的发展方向。
    所有的流派最终都会向这个方向靠拢。
    希望有一天读者在看完微推理后，记住的不止是故事，还有一丝思考与回味。
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内容概要

　　《微推理》是国内第一部原创微推理小说集，收录天才少年夜月越创作的102篇精彩的微推理小说
。

夜月越在微推理小说中无处不在的想象力和丝丝入扣的布局能力让人叹服，最让人佩服的是小说中每
一句甚至每一字的严谨性。

真相公布前，他的微推理总是让人摸不着头脑。
公布答案时，没有一个人会觉得答案中哪一处对细节的解析牵强附会。
每一个细节都在文中得到了铺垫，不论是否运用了叙述性诡计。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<微推理>>

作者简介

　　夜月越，现年18岁，每天放学后无事，便上网码字。
以“夜月越”为笔名创作微推理小说百余篇。
首发于百度推理吧，后被各大论坛、网站争相转载。
堪称国内微推理小说创作第一人。
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章节摘录

3.味道    医院的味道真讨厌，和老鼠—样可怕。
    家里的老鼠特别多，看到它们我就睡不着觉，烦死了！
    妈妈进那个房间已经有几个小时了好多穿着白衣服的人围着她。
    她吃饭的时候忽然倒在地上，叔叔把她送到这里。
叔叔身上的味道和医院—样。
    昨晚他偷偷给了妈妈一个瓶子，对她说：“只要用了这个，一定能恢复他快乐的笑容。
”    “我想要妈妈快乐。
”我望着手中的瓶子想。
“我已经5岁了，不再是小孩了。
”    4.父亲    叶小千看了—下手表，再过30秒，银行就会发现金库失窃。
他迅速换掉行窃时穿的衣服，将钱装进准备好的手提箱，打算从后门逃走。
    忽然，背后有人扯住了自己的衣服，叶小千头也不回地用箱子给后面的人来了一下。
他不能停下，父亲的病已经无法拖延。
    叶小千回到家中时，才发现箱子上挂着一个玉佛吊坠。
叶小千来不及细想。
忙问保姆：“爸爸去哪里了？
”    保姆笑道：“你爸今天病情有些好转，就去为你求了个玉佛吊坠，听说你在银行工作，就去找你
了。
”    5.药瓶    爸爸出差了，妈妈卧病在床，妹妹未满两岁，所有的家务活都落在了程雪菲的身上。
    程雪菲觉得妈妈对灰色有着近乎古怪的偏爱，家里到处是灰色的东西。
    程雪菲拿下药柜中左起第一个灰色药瓶和白色药瓶，按照妈妈的吩咐配好药后将药给妈妈送去。
接着从橱柜顶上拿下一个灰色的盒子，妈妈说里面装的是妹妹的奶粉。
    所有的事情都完成后，程雪菲去了一趟超市。
在结账时她问老板时间，老板望了墙上的电子表一眼：“9点30分。
”    程雪菲纳闷了：“电子表不是坏了吗？
他怎么知道的？
”    6.祭奠    刘莹将一束水仙花放在墓碑前，转身坐在地上背靠着墓碑。
    一年前来这里的路上，一辆失控的卡车朝她撞来。
身旁的白羽风一把将她推开。
自己却倒在了车轮下。
    望着血泊中的白羽风，刘莹感到世界忽然崩塌了，妈妈已经离自己而去，现在唯一的亲人也⋯⋯    
刘莹拉回飘远的思绪轻抚着墓碑说：“你一定等很久了吧，我来看你了。
”一滴泪水滑过她的面庞。
    忽然想起身旁坐在轮椅上的少年，她擦干泪水强颜笑道：“哥，和妈说句话吧。
”P6-7
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后记

还是从题材说起。
在很长的一段时间内，推理小说由于自身的原因，题材的限制很多，大多集中在“杀人”、“犯罪”
、“侦破”这几个关键词上。
是侦探和罪犯的斗争，即便在今天这些关键词也是主流。
    但是推理的世界远不止于此，事实上，推理作为一种思维活动，占据了我们生活的方方面面，看到
的，听到的。
所有的感觉涌入脑海的那一刻，这项工作便会自动进行，推理小说不过是将推理系统化罢了。
    因此，推理覆盖着世界上所有的领域，有逻辑的地方就有推理。
    正因为如此，所有的东西和内容都可以作为微推理的题材，天地万物，只要是人的意识所能想到的
东西，大至宇宙，小至分子，都可以成为微推理的一部分。
    微推理并不局限于传统的推理题材，像科幻、武侠、言情、军事等题材都可以写成徼推理。
在多元化的今天，题材的分界已不那么明确，像京极夏彦的妖怪推理，还有武侠推理、科幻推理等都
已耳熟能详。
    推理无框架，是微推理的基本理念。
海纳百川，关注身边的每一个事物，一根针，一粒沙，一行脚印一朵花，一个笑容一杯水⋯⋯都是微
推理的灵感之源。
    无可否认，微推理才刚起步，故事涉及的多效是杀人、犯罪、黑暗。
但却无法抹杀它的无限可能。
    微推理的文体，同样没有什么限制。
虽说微推理讲的是一个故事，但谁规定故事一定要用记叙文表达，只要能够表现一个故事，无论是诗
词、书信，还是海报、寻物（人）启事、微博、说明书、人物简介等等，都可以是微推理的文体（这
是接下来努力的方向）。
故事就是王道。
    承接上一个话题，推理小说大多数是犯罪题材不是没有原因的。
最大的原因就是某种手法或诡计需要一个实施的舞台，像“密室”、“不在场证明”这些极度纠结的
手法在日常生活这个背景下实施根本毫无意义，所以需要犯罪这个庞大的舞台。
    微推理的“手法”和上面所说的“手法”有本质的区别，这是它们最大的不同。
    微推理中的密室或不在场证明常常只是故事的衍生物，并不是故事的主流，真正的主流是情节。
    在推理小说中，我们会去考虑诡计（密室或不在场证明）是如何形成的，而微推理则是寻找某个故
事片段后面隐藏的情节，这一对比就可以知道：    情节就是微推理的手法！
    这里无需担心手法的重复和穷尽，情节不同，手法就不一样，这也是题材和体裁不受限的原因。
    为了在短篇幅内安排所有的线索，徼推理一般都会以现在进行时来进行叙述。
以案件为例，一般的写法是发现现场、警方介入、调查、推理、侦破等，案发时的情景已经成为过去
式，徼推理是直接叙述案发场景，以凶手或被害人为主视角展开情节，然后以这个片段为点还原情节
，既布置了线索，又能使故事保持一种紧张的氛围。
    “所有的世界都是规则的产物。
”    前面曾经提到过绝对逻辑和相对逻辑，所谓的绝对逻辑，指的是完全符合现实的逻辑，遵循现实
中的所有规则，在绝对逻辑下，任何不符合现实的事都不可能发生。
    “相对逻辑”则不然，它指的就是“规则下的逻辑”，“相对逻辑”指的并不一定是现实的世界，
也可以是架空的，但和现实世界一样，它也有运行的规则，在这些规则上发生的事都算是符合逻辑的
。
    举两个例子说明这一点：    我搭上了一列特快车，大概还在差10分钟就午夜12点的时候，在中逢站
有一名男子也上了列车，他在车门关闭后，像是突然恢复意识一般，开始左右环视着周遭乘客的脸。
    “恕我愚昧，请问您今年28岁吗？
”他如此地向我问道。
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    “是的，不过您怎么知道呢？
”我如此反问他，但被他无视，只是自顾自地和别人说话。
    “您夸年45岁吧？
”    “是，没错。
”    “您是62岁吗？
”    “你怎么知道的？
”    一直和看似不相识的乘客群重复着诸如此类的对话，看采这名男子，似乎有着只要看着别人的脸
就能知道其年龄的特殊能力。
此时到了下个停车站还有15分钟左右的时间，全车厢包括我在内的乘客都对这名男子投以好奇的注目
眼光，一直到他问到最后一名女士。
    “您是50岁吗？
”    “是的，不过还有5分钟就51岁了！
”那名女士微笑地回答道。
    这是一篇在网上颇为火爆的微推理，据说来自日本，具体作者不详，这里引用一下。
故事中的世界很明显是不现实的，但没有人会去关注它的不现实，这个故事已经明确了规则：在故事
中存在着这种能力，因而男子的行为是合理的。
个人认为这个故事很赞，让人回味无穷。
这里运用的就是相对逻辑。
    能够表现相对逻辑概念的还有一个故事，那就是《死亡笔记》，这部漫画中的世界观更加不会有人
认为是现实的，但看过的人大多都会赞美里面的布局，没人会在意它是否现实。
同样是因为，里面的行动和布局都符合其所在世界的规则。
其中，利用死亡笔记的规则进行的智战实在令人叫绝。
    微推理运用的逻辑就是相对逻辑（顺便一提，绝对逻辑也是相对逻辑的一部分），它可以不拘泥于
现实（如上的《年龄》），在自身的规则中自由驰骋。
相对逻辑的意义在于，它使微推理的空间扩大到了无限的地步。
    目前的微推理，超越现实而自构规则的作品很少，它所呈现的仍是冰山一角。
    需要特别注意的是，相对逻辑必须遵守一条原则，如果文中的世界并非现实世界，那么必须在故事
中明确地让读者了解到世界规则，绝对不能在解析时才突兀地冒出自订规则，如前面发生了一系列不
可能事件，到后面却说是鬼魂作祟，可文中并没有任何说明或暗示这个世界上有鬼，这无疑是赤裸裸
地坑爹。
如果不能驾驭好这一条原则，最好还是写现实的吧（老实说，现在我也在努力阶段，还不敢玩死亡笔
记那种大手笔，但是这无疑是一个方向）。
    故事是矛盾的体现，但凡故事必然都有其冲突性，这种冲突性拥有吸引读者往下读的力量。
微推理的冲突性，在于故事表面的微小和背后真相的庞大。
这种落差远比一般故事的冲突要来得强烈，就好比将大量火药压缩在一个极小的空间之内。
爆炸后所产生的威力自然可想而知。
    威力的大小很大程度上取决于火药的量，而这火药的量，指的就是故事的曲折性，故事越离奇复杂
，给人的震撼就越大。
    微推理的故事一般是由单场景或多场景组成，场景的多少和故事的复杂性有一定联系，一般来说，
场景越多故事就越复杂（注意。
这并不是说场景少故事就简单）。
这个不难理解，微推理的每个场景都有着很多信息，多个场景，特别是一下子无法找出联系的不连续
场景，其纠结程度可想而知。
这种类型相对好写，因为不用将所有的线索集中在一个场景中，避免了很多棘手问题。
    但凡事有利必有弊。
作为一个故事，不论看不看得懂，首先要让读者先记住这个故事，这就要求保证故事的流畅性，读者
在读过之后能有一个大概的印象。
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如果是多场景的话，阅读会出现断层，特别是场景之间的联系如果不太紧密，常常会让读者摸不着头
脑。
最后的结果是，整个故事从一开始就被当成了题目来看，即便解决后也很难记住整个故事。
    微推理首先是一个故事，那么首先考虑的就是读者的阅读感受，即读者能流畅地读完，即便有问题
也要等到最后一刻再让问题冒出来。
读者在读故事的过程中会有一种定式，即对整个故事的一种把握，这种把握往往就是故事逆转的源泉
，正因为读者在心中已经有了一些隐约的猜想，所以真相的反差才能造成震撼。
    多场景可能会使读者失去这种把握，最后也许他们会对谜题的复杂性有所赞叹，但出现什么情况都
不会造成震撼了。
所以，对于场景的把握要适度，不能因为追求复杂性而使故事沦为题目。
    微推理可以当成题目来看，但一定要当成故事来写。
即便是使用到多场景，最好也是有联系的，读者能顺畅看完，微推理的问题，最好在最后一刻爆发（
当然，为了尝试我也写过几篇多场景，事实上都被当成题目看了）。
    至于单场景，可简单也可复杂，要看线索的隐藏和安排，多数用到内心独白，它的利在于读者比较
容易读完并接受其中的误导，缺点就是简单的好写，复杂的难写，但毫无疑问我更钟爱单场景。
原因只有一个，即便所有人都把它当题目，我也要保留它作为故事的灵魂。
    叙诡所用的手法其实和微小说一脉相承。
所谓的叙诡，就是叙述性诡讯利用人们先人为主的观念，误导读者，从而造成结局的逆转。
微推理中的叙诡是一种辅助手段，主要是给读者带来阅读上的刺激，除非是专门使用叙诡的故事，不
然一般我都会在结尾就会让读者知道使用了叙诡。
    特别注意的是，叙诡的本质是误导。
不是欺骗，也就是说，它必须遵循几项原则（至少我的故事畲遵循）：    一、文中使用的叙诡要符合
逻辑，而且是符合现实里的逻辑。
比如，在人称上，动物不能使用人的人称代词“他”、“她”等，同时非人类的不能有心理活动（这
是判断人类的标准之一）。
    二、文中要有能表现叙诡的地方或细节，例如环境如果发生了变化，要把这种不同表现出来，让读
者有机会发现，不能说什么就是什么。
    主要就是遵循以上两点，叙诡的魅力除了结局的逆转，还有就是上面所述的第二点，即对细节的设
置。
读者最想看的其实是文中哪些地方表现了这个叙诡，对我而言。
这才是最过瘾的。
    限于时间，这一次的总结就这么多，主要是让大家大概认识一下微推理。
以上所有的观点都是我个人的，不代表大众，仅仅是分享想法。
能走这么远是我意想不到的，这期间认识了很多人，而正是在大家的鼓励和参与下，我才能走得这么
远。
感谢所有的人，第一季落幕。
真心希望微推理能在更多的人手里成长起来。
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编辑推荐

夜月越编著的《微推理》内容介绍：推理的本质就是获取信息，无论何种形式都一样，从已知的信息
中获取更多的信息量，微推理也是如此。
    微推理有如下这些特点：    一、微推理之“微”：微推理之微不在于字数，而在于——场景！
    二、故事性：微推理首先是一个故事，其次才是一个推理故事。
    三、推理性：通过故事留下的痕迹（也就是故事的某个片段）还原整个故事，这是微推理小说最鲜
明的特点。
微推理也是细节推理。
    四、意义性：微推理故事的主题，和给人带来的思考与回味⋯⋯
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