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前言

在人们的精神生活领域，文化艺术形态以其独特的形式，越来越受到大众的广泛喜爱。
随着高科技的发展，文化形态的多样性也越来越被大众所接受，而动画以其特有的艺术表现形式在电
影、电视等艺术领域之中占有重要的位置。
动画是集绘画艺术、视听艺术和表演艺术为一体的一门综合性艺术学科，而科学技术的发展又使不同
类型的动画形式层出不穷、精彩纷呈，二维、三维、泥塑、木偶、剪纸等动画的不同艺术形式，不断
满足着全世界观众渴望观赏新颖动画片的心愿，尤其是现代青年对新事物的猎奇心理。
动画片正是可以做到无奇不有、无所不能的境界，才给动画艺术创作提供了广阔的想象空间，也给广
大的青少年观众带来了独特的艺术享受。
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内容概要

　　《动画设计稿》深入浅出，图文并茂，系统地讲解了动画设计稿相关知识和技巧，知识点丰富。
为方便教学，本教材采用“教材+光盘十课件”的组合形式。
光盘内含丰富的辅助学习资料、作品欣赏；免费赠送的配套教学课件准确传递理念，方便各高等院校
数字影视、动画、游戏相关专业和动画培训机构施教。
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章节摘录

插图：2．1．1完美的动态设计动画，顾名思义就是活动的画面。
活动的画面一定缺少不了活动的物体，这其中包括人物、动物、机械物体以及活动的景物等。
既然是活动的，那就需要一个好的动态设计来使画面更加精彩纷呈，让影片中的人物和事物生动、传
神，使整个影片更吸引人的眼球，更加广泛地传达影片中的故事情节和深刻的内涵。
2．1．2贴切的表演和传神的表情动画片的绘制工作者个个多才多艺，他们既是画家，也是演员。
既然是演员，就要会表演，往往一个传神的眼神、一个生动的表情，就可以把人物的性格表现得淋漓
尽致。
如果没有表演，可想而知这部影片肯定是索然无味、平淡无奇的。
又由于动画片艺术形式的独特性，在人物表演方面可分为写实和夸张两种，根据影片的不同风格和要
求来演绎每部动画片中人物的性格和感情，这就需要设计稿的绘制人员在加强绘画基础的同时还要贴
切地演绎每个人物的喜怒哀乐和情仇爱恨。
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