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内容概要

我们处在一个设计的时代，大到城市的环境，小到身边的日常用品，所有一切都始于设计，设计的事
物比比皆是。
伴随着科学技术和人类文明的不断发展，设计被广泛用于社会生活的各个方面，已经成为现代物质与
精神文明生活的必需了。
　　环境设计对我们来说是个全新的概念。
说它大，因为它能涉及整个人居环境的系统规划；说它小，是因为它可关注人们生活与工作的不同场
所的营造。
环境设计活动中有不同的分工，但是，分工不分家，始终还是离不开这个大的概念范畴，一切对环境
的设计离不开一个整体的对人居环境质量的思考。
借鉴传统的展示方式，在学习与总结的基础上力图突破传统的展示方式创造出更为人性化的，更能拉
近观者与主办方的距离，使其更具亲和力的展示形式。
理解“场所”是质量上的“整体”环境，人们应该对真实场所进行整体把握。
具体课题是尝试对城南一所老厂房进行改造。
舞台设计是空间的创造，现在的戏剧空间不再是抽象的、均质的、单一的空间，而是由动作空间、审
美空间、知觉空间、交往空间构成的异质空间的综合体。
什么是舞台设计？
尽管不一定能得到一个较为简明的答案，希望通过课题的研究与老师的指导，能对同学的理解有一点
帮助。
　　设计是利用知识、智慧的创造性活动，来满足人类日益增长的物质与精神生活需要，改变社会，
推动社会的进步与发展。
设计在开发产品，诱导消费，提高商品竞争力，改变人们的生活方式、生活结构，创造新的生活环境
和促进企业的发展等方面起着重要的推进作用。
正因为如此，设计越来越受到世界各国的重视，20世纪80年代设计已成为各国投资的重点，设计教育
成为许多经济发达国家的基本国策，受到高度的重视。
21世纪更是对设计人才的综合能力提出了很大要求。
在这样的形势下，设计教育如何进行就成了我们目前面临的一项艰巨任务，特别是各专业课程的前修
基础课部分，课题选择要兼顾知识性、启发性与趣味性，要能充分调动和开发学生的思考能力与设计
潜力。
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