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内容概要

《新概念中国美术院校视觉设计教材:游戏场景设计教程》讲授的是游戏美术设计，内容全面系统，涵
盖了游戏美术设计的各个环节和所需的知识，从基础到高深，从理念到方法，针对性强，在教学中培
养学生正确的观念、思维方法。
《新概念中国美术院校视觉设计教材:游戏场景设计教程》不但是高等院校游戏美术设计专业的优秀教
科书，同时也是游戏制作公司各类技术人员不可多得的自学用书。
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