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内容概要

关于迷宫游戏　　作为找路游戏的迷宫可以培养小朋友的集中力与眼和手的协调能力，而且，有助于
小朋友自如地使用铅笔。
通过说一说图画的情景．培养小朋友理解情景的能力；通过沿着路走一走，培养小朋友局部和整体的
组合能力。
　　什么是迷宫游戏　　迷宫游戏由线、平面、立体等各种迷宫组成。
编入了适合3—4岁和5—6岁年龄段的难易度和有趣的图画。
设置了一栏用来记录时间，以便了解孩子解答问题所用的时间。
　　如何指导　　迷宫游戏是寻找复杂之路的问题，所以要求小朋友有一定的耐心。
迷宫由相似的迷路连续组成．所以小朋友可以一边解答问题，一边记录下来，最好按照顺序解答问题
。
当然，可以先解答小朋友喜欢的部分。
小朋友在解答自己所喜欢的问题的过程中，可以对自己所讨厌的迷宫产生兴趣。
　　迷宫游戏里可以记录时间，不仅是记录小朋友解答问题所用的时间，还可以评价小朋友解答问题
的集中力度。
因此，父母与其让小朋友一个人任意解答，不如辛苦点，把小朋友解答问题的时间一一记录下来。
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编辑推荐

　　“多元智能”是开发2岁到6岁孩子智力的幼儿学习计划。
《多元智能：勇闯迷宫（5-6岁）》编入了从简单到复杂的迷宫等有趣又神奇的内容。
通过找路，培养小朋友协调能力和集中力。
“多元智能”是通过各种有趣的游戏，按年龄段来开发儿童智能的学习计划。
“多元智能贴纸游戏书”是利用贴纸游戏来促进学习的成长计划。
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