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前言

　　本书零起点讲解用3ds Max制作三维动画，即使没有接触过该软件的读者通过该书学习，也能快速
掌握三维动画制作技能。
在全书的结构安排上，按照三维动画制作流程，带领读者逐步进入奇妙的动画制作王国；在内容讲解
上，以任务为驱动，边讲解、边操作、边应用，手把手传授动画制作技能与技巧；在操作过程中，随
时给出“提示”“技巧”“注意”“说明”，体贴细致，如同老师在身边的叮咛细语；综合应用实例
更是带领读者参与到现实的应用项目制作中。
　　每章结构　　学习目标：说明本章的知识目标以及技能目标。
　　操作任务：以实际案例的形式引导读者进行学习，从而快速掌握软件的应用技能和使用技巧。
　　章后习题：以习题的方式对学习效果进行复习和检测。
　　全书知识结构　　第一章讲解3ds Max软件的特点、应用领域以及动画制作的流程，使读者对3ds
Max有全面的认识。
　　第二章讲解3ds Max软件的操作界面、系统设置、基本操作方法。
　　第三章　讲解三维几何体的创建与修改、编辑修改器的应用以及物体的选择与群组。
　　第四章讲解3ds Max中平面图形的含义、类型和用法，以及创建和编辑平面图形的各种方法。
　　第五章讲解3ds Max中空间相位变换的工具、方法以及应用，其中包括基本的物体变换、复制物体
和捕捉物体的类型、变换空间坐标系统以及对齐、镜像、阵列变换的方法。
　　第六章讲解在3ds Max中为物体创建动画的基础、工具和创建动画的各种方法，其中包括关键点及
动画属性的设置、使用各种修改器为物体设置动画的方法，以及如何使用轨迹视图对动画进行编辑的
方法。
　　第七章讲解3ds Max中编辑修改器的基本操作、面片建模和物体合成的类型，包括三维建模常用的
基本工具以及基本操作方法。
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内容概要

本书零起点讲解用3ds Max制作三维动画，即使没有接触过该软件的读者通过该书学习后，也能快速掌
握三维动画制作技能。
在全书的结构安排上，按照三维动画制作流程，带领读者逐步进入奇妙的动画制作王国；在内容讲解
上，以任务为驱动，边讲解、边操作、边应用，手把手传授动画制作技能与技巧；在操作过程中，随
时给出“提示”“技巧”“注意”“说明”，体贴细致，如同老师在身边的叮咛细语；综合应用实例
更是带领读者参与到现实的应用项目制作中。
    本书适合作为职业院校三维动画课程教材、社会相关培训教材，以及三维动画制作爱好者的自学用
书。
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书籍目录

第一章  3ds Max的功能及动画制作流程  第一节  3ds Max概述  第二节  3ds Max的应用领域  第三节  3ds
Max的简要工作流程  思考与练习第二章  3ds Max 2010的工作环境  第一节  操作界面  第二节  改变视图  
第三节  菜单栏应用  第四节  工具栏  第五节  命令面板  第六节  对话框  第七节  界面控制区域  第八节  
文件的打开和保存  思考与练习第三章  3ds Max的基本操作练习  第一节  三维几何体的创建与修改  第二
节  使用编辑修改器  第三节  物体的选择与群组  思考与练习第四章  创建与修改平面图形练习  第一节 
3ds Max中的平面图形  第二节  创建平面图形(二维图形)  第三节  编辑平面图形  第四节  编辑样条曲线
的操作  第五节  将平面物体转成三维物体  思考与练习第五章  空间相位变换  第一节  关于变换  第二节  
复制物体  第三节  捕捉物体  第四节  变换空间坐标系统  第五节  对齐、镜像和阵列变换的方法  思考与
练习第六章  创建动画并控制动画运动  第一节  动画基础  第二节  关键帧的简单编辑  第三节  轨迹控制
器  第四节  轨迹线的操作  第五节  动作控制器  第六节  改变切线类型  第七节  旋转物体  第八节  改变物
体的轴心点  第九节  物体的链接和正向运动  第十节  路径约束  第十一节  注视约束  第十二节  连接约束
 思考与练习第七章  物体的编辑与合成训练  第一节  编辑修改器的基本操作  第二节  面片建模  第三节  
物体的合成  思考与练习第八章  多边形建模训练  第一节  3ds Max中的物体表面  第二节  物体和次物体  
第三节  多边形建模的基础操作  第四节  网格建模  思考与练习第九章  材质与贴图  第一节  3ds Max材质
编辑器介绍  第二节  材质的使用  第三节  贴图基础知识  第四节  UVW贴图坐标  第五节  制作“小河中
的游船”材质及贴图  第六节  制作贴图动画  思考与练习第十章  灯光、摄像机及渲染  第一节  灯光的
特性  第二节  标准灯光的参数  第三节  灯光的应用  第四节  摄像机的创建  第五节  渲染  第六节  使
用Mental ray渲染器  思考与练习第十一章  综合案例  第一节  特效动画——制作礼花绽放效果  第二节  
制作烤漆金属字动画
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