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前言

“手筋”是源于日本的外来词，原意大概是：“手”指手段，“筋”指要点。
在各种介绍手筋的书籍中有不少种解释，归纳起来，笔者认为“手筋”应是在局部战斗中发挥自己棋
子的效率、安定自己或使对方受到损失的手段。
手筋在中盘和官子阶段是不可缺少的手法。
手筋运用得当，能使全盘发生根本变化，不利的一方可以扭转形势反败为胜。
手筋包括点、立、断、曲、挖、扑⋯⋯本书精选了有代表性的288道手筋练习题，以初级为主，供初学
者学习和练习之用。
本书是《围棋死活入门必做题》的姊妹篇。
本书选择以对杀、腾挪为主的手筋。
为了方便初学者，本集所有问题均为黑先。
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内容概要

　　《围棋手筋入门必做题》精选了有代表性的288道手筋练习题，以初级为主，供初学者学习和练习
之用。
“手筋”是源于日本的外来词，原意大概是：“手”指手段，“筋”指要点。
在各种介绍手筋的书籍中有不少种解释，归纳起来，笔者认为“手筋”应是在局部战斗中发挥自己棋
子的效率、安定自己或使对方受到损失的手段。
 手筋在中盘和官子阶段是不可缺少的手法。
手筋运用得当，能使全盘发生根本变化，不利的一方可以扭转形势反败为胜。
手筋包括点、立、断、曲、挖、扑⋯⋯
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书籍目录

一、打(12题)二、长(9题)三、立(25题)四、断(21题)五、曲(7题)六、挖(14题)七、夹(20题)八、尖(18
题)九、扑(17题)十、扳(28题)十一、点(14题)十二、刺(5题)十三、靠(9题)十四、征(3题)十五、枷(9题)
十六、飞(10题)十七、跳(10题)十八、接(13题)十九、顶(11题)二十、碰(4题)二十一、嵌(7题)二十二、
托(6题)二十三、跨(4题)二十四、虎(5题)二十五、挡(1题)二十六、挤(2题)二十七、冲(4题)
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《围棋手筋入门必做题》是棋类入门丛书之一。
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