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内容概要

3D Studio VIZ由Autodesk的多媒体分部Kinetix公司出品。
它构建在Kinetix的拳头产品3D Studio MAX的核心技术之上，并且使专业设计更合理、功能更强大。
为了让更多的读者通过一种简单而富有效率的方式学习该软件。
我们以完全剖析的形式来诠释这个复杂而又性能优秀的软件。
书中不但详细的剖析了每个菜单的功能和参数，而且根据具体的例子来让读者体验通过数字化的参数
改变来观察制作效果。
本书适合各个层次的读者，除可以作为3D的入门教材外，也可满足建筑行业的建模基础学习需要,即
是初学者深入了解该软件的大全，也是中高级读者查阅的最佳手册。
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