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内容概要

画漫画的时候，是从有魅力的主角开始画的。
曾有过临摹自己非常喜爱的漫画作品中主人公的经历吧，也有过画自己创作的主人公的经历吧。
虽然是虚构出来的漫画人物，有时候，作为代表某个时代的人物，会在历史上存留下来。
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