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章节摘录

版权页：   插图：    4—1故事电影布光的基本法 故事电影布光包含一切电影布光的要素。
 在第一章里我们已经知道，好影像应具备“侧光”、“明暗”、“立体感”三要素。
从布光工作效果的立场说，灯光师必须处理“侧光”“明暗”“立体感”三项，按照具体情况，各种
处理方法的重点还会变化。
行业习惯上，我们把这三项处理说成“主光处理”、“辅光处理”、“轮廓光处理”。
最终目的还是为了“好影像”，在此不再哕嗦。
 因为题目是电影布光，那么布光美学基础就是“真实、自然”，这被称为写实主义布光法。
这一章主要从布光技法的角度，讲解各种处理方法。
 4—1—1“主光”的任务 “主光”的任务是模仿自然侧光。
 所谓“主光”（Key light）是镜头上的强烈侧光，“主光”有几种解释。
从电影布光要领出发，它是大全景受光方向的状态，其状态一旦出现，它决定该场景所有分镜头画面
的布光规则，不得违规。
其效力和主镜头（Mast shot）一样，具有场景的定义功能，因此“主光”是具有支配地位的光线，是
所有电影片断拍摄的布光依据。
如果有了“主光”，可以说布光的任务基本完成了。
 “主光”是要通过设定以后才产生的，也就是说它是主观的东西，属于电影的假定性。
 在摄影现场必须设定光源，即要回答“主光”是什么，可以假定主光是太阳、月亮、街灯、屋内的电
灯等等。
 在电影的拍摄现场设定了主光以后，要做的事情是模仿该主光的效果。
要模仿到与生活印象一模一样是必要的。
作为基本原则，设定好的光源是不可变动的，它的光位，它的光质，它的色温都不可以变动，即在同
一场景中要用同一光位，光质和色温来拍摄，正如生活中人们安装完毕的电灯和街灯是不动的。
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