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内容概要

　　《动画创作技法》：动画创作是动画专业的综合性课程，重视实践和行业规范，是动画专业学习
的创作终端和成果体现。
《动画创作技法》由一线动画专业教师结合多年教学实践经验，总结综合同类型业界动漫知识点，悉
心撰写而成。
《动画创作技法》首先介绍了动画的概念、类别和总体创作流程，并对导演工作、剧本创作、原画技
法、后期处理等几个有代表性的环节进行详细论述，结合大量图例分析总结动画创作的方法和技巧，
指导学生在练习中掌握实践技法，并从行业需求的角度提出动画设计人员应具备的条件，力求使学生
更好的适应动画设计市场的需要。
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作者简介

　　黄天来，数字媒体艺术学硕士，南京艺术学院传媒学院讲师动画系动画艺术专业教师数字艺术创
作中心主任，南京艺术学院动画研究生工作站主持人数字艺术教学产业协作基地执行策划，从事动画
课程教学六年，长期从事一线动画教学实践和创作，主持参与过多项大型动画、广告、游戏行业项目
，具有很强的动画创作研发实力。
担任多家动画广告游戏企业的高管和策划顾问。
参与编撰的动画教材主要有《动漫产业项目策划与管理》、《F1ash动画制作基础》、《F1ash动画设
计实训教程》等。
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章节摘录

版权页：插图：7 3 扎实的绘画基本功绘画基本功对于动画设计者来说非常重要。
他们不仅需要有扎实熟练的原画技巧，还要掌握动画的运动规律，二者缺一不可。
对于速写、默写、线描这些基本功底，动画设计师应当非常熟练地掌握。
有了这些基础，再仔细研究动画运动规律，就能够把角色的运动过程表现得生动而富有节奏感。
动画设计师需要在平时注意观察物体运动的细节，人物讲话走路的动作，以及动物、自然界各种运动
的特征，这对于动画的动作设计有很大的帮助（如图7—7）。
此外动画设计者还要熟悉表演，可能需要经常拿着镜子，自己做出不同的表情神态，并揣摩在不同表
情和心理状态下五官面部肌肉的变化，这样才能在动作表情的设计上做到精准传神。
动画设计者还应养成计算动作间隔的习惯，因为动画是一秒24帧，短短1秒钟时间里动画设计需要3—5
张关键动作，而这几个关键动作必须经过精心计算才能使动作节奏速度合理，这样的计算是需要经过
平时长期的训练才能做到的。
动画设计者除了需要掌握以上基本功外，还要熟悉使用计算机进行动画绘制。
随着科技的不断进步，计算机在动画创作中的作用也将越来越大。
熟练使用电脑进行动画创作对于动画设计者来说非常重要（如图7—8）。
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编辑推荐

《动画创作技法》：读者对象：动画、漫画、游戏及相关专业院校师生。
动漫、游戏设计及制作从业人员。
动画、漫画、游戏设计爱好者。
动画、漫画相关专业升学及考研学生。
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