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内容概要

　　对自然的色彩和理性的色彩学，以及在不同的设计应用介质中的色彩运用，进行了既深入全面，
又十分易于读解的分析与阐述。
名师名校，设计新锐，让教育与设计接轨。
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作者简介

　　曹田泉，中央美术学院博士、教师，曾任教于华东师范大学设计学院、上海大学影视学院；出版
著作和译著有《新媒体实验艺术与设计》、《艺术设计概论》、《动漫概论》、《动画无极限》、《
新生代平面设计》等十余部。
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章节摘录

版权页：插图：人们感知到色彩总是物质对象的色彩。
物质是人们获得色彩的媒介。
由于物体所呈现出来的颜色是物体吸收了某些光色而反射出来一部分光色的缘故，所以任何物质对象
因本身的物质性质都呈现出特有的色彩面貌，而且各种物质对象在特定的环境中相互影响，所以人们
感知到任何对象的色彩无不是各种物质媒介作用的结果。
即使是光源也会因媒介的作用而使光源色发生改变。
比如白炽灯光，随着距离的推远，其颜色由黄逐渐向橙、橙红、红色变化，这是大气中的尘埃作用的
结果。
朝霞和晚霞的颜色迥异亦是同理。
任何物体都呈现一定的色彩面貌，并随着光源的变化和周遭环境的变化而变化，也因观察角度和距离
的变化而变化。
研究媒介色彩，自然会涉及到物体色、固有色和环境色概念。
1 物体色物体色是指物体本身不发光，而是从被照射的光里选择性吸收了一部分光谱波长的色光，反
射剩余的色光，人眼接收的反射光即被当做物体的颜色。
自然界的物体五花八门、变化万干，它们本身虽然大都不会发光，但都具有选择性地吸收、反射、透
射色光的特性。
当然，任何物体对色光不可能全部吸收或反射，因此，实际上不存在绝对的黑色或白色。
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编辑推荐

《设计色彩(第2版)》为高等院校设计专业系列教材之一。
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