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前言

自有时间以来，人类的各种文明就孕育了幽灵鬼怪的种种观念。
这些幽灵鬼怪象征着死亡的可怖，并始终行走在活人之中。
每个人都知道所说的.“鬼怪”其实是什么，但各种文化精神领域对“鬼怪”的普遍接受，却已经因时
间、历史和地域而涂柒上了不同的色彩。
例如，中世纪时期，饥饿与瘟疫被认为是死神的化身。
到了维多利亚时期，与古屋相纠缠的种种幽灵，被认为是对这一时期理性主义的一种直接反弹。
当代出现的蛇神之类，则反映了社会对基因工程这类科学研究蕴含风险的持续担忧。
本书包括平面艺术的基础和精彩设计的原则两个旁面，向你展示如何创作出那种今人毛骨悚然的形象
。
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内容概要

《鬼怪世界:如何绘制各种僵尸、鬼怪、幽灵形象》内容简介：创作骇人形象所需的全部技法。
如何寻找真实生活素材的灵感。
描绘鬼怪不同腐烂程度的方法，创造出逼真效果。
渲染你笔下恐怖形象，逼真的各种“惊悚因素”。
作者在《鬼怪世界:如何绘制各种僵尸、鬼怪、幽灵形象》中讲解的这些令人毛骨悚然的形象，对你创
作那类骇人的幽灵鬼怪大有启发。
书中每个形象的讲解都提供相关的背景，讲解构图，强调、绘制的细节和技法。
整个创作过程循序渐进，从最初创意样稿一直到最后的完稿。
作者基思&#8226;汤普逊创作的奇异形象和科幻文学插图，发表在世界各地出版的书籍和杂志中。
他还曾出版《50个机器人形象的绘制》和《50种奇异车辆的绘制》，他现居住在加拿大渥太华。
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作者简介

作者基思&#8226;汤普逊创作的奇异形象和科幻文学插图，发表在世界各地出版的书籍和杂志中。
他还曾出版《50个机器人形象的绘制》和《50种奇异车辆的绘制》，他现居住在加拿大渥太华。
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章节摘录

插图：恐怖的狂欢这一节内容介绍一些半死的行尸，它们处于不同的腐烂分解阶段，让人恐怖和厌恶
的程度也不一样。
它们的外形表明它们曾经是人，但穿插在它们身上的一些细节表明它们有过暴虐的经历，时间在它们
身上流逝，要不干脆就是一个邪恶内心的外显而已。
下面是一些显示它们这种状态和性质的特征。
你可能会想把这些处理中的一些或全部用在自己的这类形象设计中。
记住：表现形体的分解腐烂所学到的这些技法，有许多可以运用于机械性损伤的表现中。
冥界归来让你的形象有种病怏怏或非人世的表情，以表明它是从冥界返回来的，或是正跨在那道门槛
上。
画出覆盖稀薄黏液的眼睛，迷茫的凝视，充血的瘀伤，或者是一种超自然的炽热。
在皮肤的肌理和色调上多试几种方案，把所有温暖的感觉都去掉，参看28页关于死亡色调的内容。
幽灵鬼怪也常常会有新的损伤（多半是整个身体部位的丧失），但它们没有反应，并不感到痛苦。
它们桃战着自然法则，这种对极端痛苦浑然不知、迟钝麻木的特性要很好地传达出来。
29页介绍了一些思路。
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编辑推荐

《鬼怪世界:如何绘制各种僵尸、鬼怪、幽灵形象》：绘制僵尸、鬼怪、幽灵形象以及幽灵小说、电脑
游戏和动画制作中的狰狞尸鬼。
《鬼怪世界:如何绘制各种僵尸、鬼怪、幽灵形象》由上海人民美术出版社出版。
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