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内容概要

十几年前，动漫对我们大部分编辑来说，还是很陌生的。
但是，从概念发展为初具规模的新兴产业，其发展速度之快超出我们的想象，以至今天动漫的影响在
我们的生活中随处可见。
尤其是青少年。
动漫及衍生产品很大程度上影响着他们的生活，既丰富了他们的精神世界，又改变着他们的生活形态
，从某种意义上来说甚至会影响他们一生，就如我们这一代人当年深受连环画的影响一样。
    动漫产业的巨大影响力不仅凸显在我们的生活中，其发展过程产生的经济效益吸引了越来越多投资
者的眼光，也成为新一轮经济发展的增长点。
社会上对动漫人才的需求使许多高校纷纷开设相关的专业院系，多家出版社相继推出相关的教材及教
辅。
我们上海文艺出版集团下属的上海动画大王文化传媒有限公司早在几年前就涉足动漫教材出版领域，
策划出版了《高等院校动漫教材》。
，我们广泛聘请国内动漫艺术创作领域的名家、著名高等院校动漫专业的一线教师参加这套书的策划
和撰写工作，对书稿的审校力求精益求精，目的就是让这套书出版后成为动漫专业教材的品牌。
教材推向市场后取得了预期的效果。
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作者简介

林大为，2005-2007年清华SGAD创办人，2006-2008年VYK副总裁及创办人之一、2008年至今西岸科技
总裁及创办人之一。
作为一位最早在uBI$OFT从事3D制作的专家，在国内游戏制作行业中具有广泛的影响。
作为上海一所高水平游戏培训学校的创建者，他有着培训游戏美术制作人员的独特经验。
并成为该行业的领军人物。
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前言序论第一章 游戏中的道具和场景的要求第二章 道具制作——剑第三章 道具制作——油桶第四章
3D游戏场景建模第五章 3D场景贴图第六章 优秀三维作品赏析
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