
第一图书网, tushu007.com
<<动画角色设计>>

图书基本信息

书名：<<动画角色设计>>

13位ISBN编号：9787532254811

10位ISBN编号：753225481X

出版时间：2011-11

出版时间：陈海璐 上海人民美术出版社  (2011-11出版)

作者：陈海璐

页数：134

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<动画角色设计>>

内容概要

　　《21世纪全国高等院校动画设计专业精品教材：动画角色设计》会通过对优秀的具有中国本土文
化的动画造型进行分析，吸收其创作理念，分享其思想精华。
通过以上多方面学习，我们希望培养具有独立思考能力的动画角色设计师，不仅了解国内外动画造型
的风格，洞悉流行文化元素与发展趋势，还能坚持中国本土动画造型特点，悉心钻研具有中国民族特
色的动画造型。
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编辑推荐

你是一个动画爱好者吗？
或许你不仅爱看动画还希望自己动手制作一部动画，从更为专业的角度研究故事创作、角色设计、动
作绘制⋯⋯自娱自乐的同时还体验着职业动画师所独有的成就感；你还有可能是一名动漫专业的学生
，在热切关注国内外热门动画的同时，正急切地希望自己早日加人到专业创作的队伍中来，让自己有
能力设计出博得大众喜爱的动画角色，并制作出具有一定影响力的动画作品；或许你最大的愿望是要
成为一名出色的职业动画角色设计师。
那么，陈海璐的《动画角色设计》将会是一本你期待已久的书。
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