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内容概要

　　本书是中国高等职业院校动漫艺术专业系列教材之一，本套教材的推出，从某种程度上可以说是
填补了国内动漫应用教育的一个空白。
在本套教材里讨论两个问题：一是开设动漫教育课程的目的是什么；二是如何培养动漫前沿具有应用
性、前端性、实用性人才，如何使他们与市场需要相连接，如何为今后的就业打好基础。
　　在本套教材的编辑过程中，邀请了在动漫教育领域内具有资深教学经验的清华大学美术学院著名
教授吴冠英挂帅担任主编，组织了六位业内资深学者和老师为执笔作者。
是专为高职高专学生就业而服务的，是一套实用性很强的应用类教材图书。
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作者简介

吴尧瑶，毕业于清华大学美术学院装潢系，现为清华大学美术学院硕士，师从吴冠英教授，主修动画
专业在校期间，设计作品和插图作品曾多次入围包括全国十届美展、全国大学生视觉设计大赛等国内
设计竞赛。
目前致力于定格动画艺术语言的研究与实践活动。
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