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内容概要

本书共7章，涵盖了该专业的各个方面。
每一章节都从对数码图形的某一特定领域的讨论开始，然后再提供相关的有价值的个案、形式和方法
，随同文章一起，以分解图例的形式告诉读者如何使用简单易学的方法分解复杂的图形。
与此相应，每一段的结尾都辅以目前该领域数码图形的最佳案例。
    第1部分数码图形领域的基本介绍。
首先对购买计算机软硬件提供指导，随后介绍数码绘图、插图、3D图形以及动画的基本原理。
  第2部分，深入探讨类Adobe photoshop的绘画软件的功能，包括照片处理、照片合成和位图。
而且其中的手把手教程包含高级技巧和波普艺术的创造等方面。
  第3部分 数字绘图建立在线、轮廊和填充等基础理论之上，这种绘衅方式主要运用在漫画、地图和工
业制图等领域。
  第4部分3D绘图部分是以介绍相关软件及其应用程序开始的。
然后浅显明了地阐明了三维建模、纹理以及灯光的专业知识。
    第5部分，动画部分运用计算机产生运动图像的基本原理，并且详细地描述了卡通制作与动画合成的
原理与技巧。
    第6部分 专业实践部分提供了以图形艺术家为生的必要信息，包括个人形象、与客户谈判的技巧以
及版权纠纷问题。
  第7部分，基本参数，图形艺术家必须掌握的基本常识。
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作者简介

斯蒂夫·开普林是一个精通图像合成的自由数字艺术家。
他的广告作品多次获得大奖，比如一次“D&AD Pencil”和二次“Campaign”海报竞赛奖。
他是Macuser杂志的撰稿人。
他的专著包括《图标设计》和《如何在Photoshop中作假》。

  亚当·班克斯自从上世纪80年代以来，一直从事数字图像工作，撰写了一系列计算机教材。
作为MasUser杂志的主编（1997-2000），他一直起在数码图形艺术的最前沿。
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