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内容概要

　　赌博作为人类的文化形态之一，决不像传统观念所认为的那样，是不登大雅之堂的“牧猪奴之戏
”或无足轻重的“小道”，而是一种对人类生活机制产生相当影响的社会现象。
所谓赌博，是根据事先约定的规则，采用某种方式进行竞争，分出胜负，决定输赢。
它在原始社会末期，从游戏的蜕化中产生，从娱乐的边缘滑向异途，反映了某些社会心态与情趣。
它不仅助长了贪婪、狡诈的罪恶风气，而且造成了社会、家庭及个人的种种不幸，历史上以赌博而家
破人亡者不知凡几。
但赌博又能满足人们投机取巧、侥幸取胜的心理需要，还有一些消闲解愁、甚至说是发越机智的作用
，因此具有很大的诱惑力，沉溺于赌海者大有人在，历朝历代屡禁而不绝。
在今天这个日新月异的电子时代，还给赌博增添了新的动力，一些新式博戏如电子游戏机之类应运而
生。
那末，赌博这个文化怪胎的实质是什么，它的发展过程怎样？
为何如此顽劣？
禁赌的法理机制如何健全？
这些都是值得研讨的问题。
抱着这个目的，本人不揣浅陋，写了这本小书。
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章节摘录

插图：斗叶儿时，每人抓八张，余下八张为“中营”。
再用掷骰的方法，以点数选出主将，其余三人便联合起来向主将进攻。
大家轮流出叶儿，用大小比胜负。
牌未出时反扣起来，不能让他人看见，出叶儿后一律仰放。
参斗的入以所仰之叶，溯未来之叶，然后进行对付、较量。
轮流打一圈称为一吊，如在这一圈中取胜，便赢一吊，得两吊的可保本，三吊至五吊为胜一桌，六吊
起为胜二桌。
但最重要的是第八吊，即使前七吊都输，只要第八吊赢，就可“收全功”反败为胜，这叫“抢结”。
庄家若胜，可继续作庄；若负，则移下家。
打马吊的战术变化很大，这在明冯梦龙《牌经十篇》、潘之恒《叶子谱》等都作了说明，但都有一些
不详之处。
加上马吊牌实物似已散失，对于上述马吊牌的打法，也很难检验了。
十二、斗虎与扯张这两种叶戏都是马吊的简化，统称“混江”，故在此一并叙述。
斗虎。
一名看虎，又因叶子戏兴起于昆山，所以俗称昆山叶儿。
此戏多为女子所玩，为学习《孟子》上所说“冯妇博虎”的精神，因此命名为“斗虎”。
其实，“冯妇”不一定是妇女，而是指一个姓冯名妇的人。
①斗虎所用的昆山牌是三十张，即在马吊牌十字门中去掉九张叶儿，只留“千万”（即伤天星行者武
松）一张，再加万字门九张，索字门九张，文钱门十一张。
斗虎，可由二人或三人玩赌。
如二人斗虎，每人分拈十三张，留下四张作为不动的“守营”；如三人斗虎，每人抓九张，剩留三张
“守营”。
打法与马吊相似，每人各打出一张或三张一组的牌为一轮。
一轮一轮地打，直到打完为止。
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后记

赌博作为人类的文化形态之一，决不像传统观念所认为的那样，是不登大雅之堂的“牧猪奴之戏”或
无足轻重的“小道”，而是一种对人类生活机制产生相当影响的社会现象。
所谓赌博，是根据事先约定的规则，采用某种方式进行竞争，分出胜负，决定输赢。
它在原始社会末期，从游戏的蜕化中产生，从娱乐的边缘滑向异途，反映了某些社会心态与情趣。
它不仅助长了贪婪、狡诈的罪恶风气，而且造成了社会、家庭及个人的种种不幸，历史上以赌博而家
破人亡者不知凡几。
但赌博又能满足人们投机取巧、侥幸取胜的心理需要，还有一些消闲解愁、甚至说是发越机智的作用
，因此具有很大的诱惑力，沉溺于赌海者大有人在，历朝历代屡禁而不绝。
在今天这个日新月异的电子时代，还给赌博增添了新的动力，一些新式博戏如电子游戏机之类应运而
生。
那末，赌博这个文化怪胎的实质是什么，它的发展过程怎样？
为何如此顽劣？
禁赌的法理机制如何健全？
这些都是值得研讨的问题。
抱着这个目的，本人不揣浅陋，写了这本小书。
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