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前言

当我们把美术院校所进行的美术教育当做当代文化景观的一部分时，就不难发现，美术教育如果也能
呈现或继续保持良性发展的话，则非要“约束”和“开放”并行不可。
所谓约束，指的是从经典出发再造经典，而不是一味地兼收并蓄；开放，则意味着学习研究所必须具
备的眼界和姿态。
这看似矛盾的两面，其实一起推动着我们的美术教育向着良性和深入演化发展。
这里，我们所说的美术教育其实有两个方面的含义：其一，技能的承袭和创造，这可以说是我国现有
的教育体制和教学内容的主要部分；其二，则是建立在美学意义上对所谓艺术人生的把握和度量，在
学习艺术的规律性技能的同时获得思维的解放，在思维解放的同时求得空前的创造力。
由于众所周知的原因，我们的教育往往以前者为主，这并没有错，只是我们更需要做的一方面是将技
能性课程进行系统化、当代化的转换；另一方面需要将艺术思维、设计理念等这些由“虚”而”实”
体现艺术教育的精髓的东西融入我们的日常教学和艺术体验之中。
在本套丛书实施以前，出于对美术教育和学生负责的考虑，我们做了一些调查，从中发现，那些内容
简单、资料匱乏的图书与少量新颖但专业却难成系统的图书共同占据了学生的阅读视野。
而且有意思的是，同一个教师在同一个专业所上的同一门课中，所选用的教材也是五花八门、良莠不
齐，由于教师的教学意图难以通过书面教材得以彻底贯彻，因而直接影响到教学质量。
学生的审美和艺术观还没有成熟，再加上缺少统一的专业教材引导，上述情况就很难避免。
正是在这个背景下，我们在坚持遵循中国传统基础教育与内涵和训练好扎实绘画（当然也包括设计摄
影）基本功的同时，向国外先进国家学习借鉴科学的并且灵活的教学方法、教学理念以及对专业学科
深入而精微的研究态度，辽宁美术出版社会同全国各院校组织专家学者和富有教学经验的精英教师联
合编撰出版了《21世纪中国高职高专美术·艺术设计专业精品课程规划教材》。
教材是无度当中的“度”，也是各位专家长年艺术实践和教学经验所凝聚而成的“闪光点”，从这个
“点”出发.相信受益者可以到达他们想要抵达的地方。
规范性、专业性、前瞻性的教材能起到指路的作用，能使使用者不浪费精力，直取所需要的艺术核心
。
从这个意义上说，这套教材在国内还是具有填补空白的意义。
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内容概要

　　我们所说的美术教育其实有两个方面的含义：其一，技能的承袭和创造，这可以说是我国现有的
教育体制和教学内容的主要部分；其二，则是建立在美学意义上对所谓艺术人生的把握和度量，在学
习艺术的规律性技能的同时获得思维的解放，在思维解放的同时求得空前的创造力。
由于众所周知的原因，我们的教育往往以前者为主，这并没有错，只是我们更需要做的一方面是将技
能性课程进行系统化、当代化的转换；另一方面需要将艺术思维、设计理念等这些由“虚”而“实”
体现艺术教育的精髓的东西融入我们的日常教学和艺术体验之中。
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章节摘录

插图：第二节 动画运动规律简介动画运动规律的课程教学内容是如何让动画片中各种类型的表现对象
合理、自然、流畅地动起来，更能有生命般地活起来的关键。
这是动画运动规律艺术价值存在之根本。
它是自动画艺术产生以来，经过无数动画人的探索完善而形成的一种集科学性、艺术性、技术性的艺
术表现形式。
动画运动规律课程是一门实践的艺术，其内容涉及面广，知识点多。
所涉及的基本范围大致包括人物运动规律、动物运动规律、自然现象运动规律等部分，在实际设计绘
制中，研究表现对象如何进行运动，包括它们的运动轨迹、动作表达、动作节奏及所需时间的意义，
将远大于对单格画面设计的考虑，虽然后者也非常的重要。
所以，相对于每一格画面，应更考虑上一格画面与下一格画面之间、整体与局部的各关系画面之间所
产生的联动效果。
第三节 教学目的与要求动画运动规律课程是动画设计专业的主要必修课程，其课程的学习有着很强的
实践性，在实践练习中，不仅要了解与掌握运动规律的原理与表现技巧，还应具有一定的艺术表现性
。
因为动画运动规律课程内容的学习并不仅仅只是一个单纯的技术问题，也需要具备一定的创作思维。
强调其创作思维，也就是在掌握动画运动规律的同时，有一定程度的发挥与创新。
这种创新非常可贵，其个人艺术想象力、创造力也将得到无穷的展示舞台。
在学习中需多观摩大师作品及相关艺术的优秀作品，从中吸取养分与经验。
提高自身综合艺术素养井注重生活的观察与积累，这样才能真正掌握动画运动规律之精髓，才能更自
由更得心应手地进行动画艺术创作，更好地体现运动规律的艺术价值。
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编辑推荐

《动画运动规律教程》由辽宁美术出版社出版。
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